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Editörden 


Okulların açıldığı, kışın yavaş yavaş kendini göster- 
meye başladığı, insanların joysticklerini sandıklardan çı- 
kartıp disketlerinin tozunu aldığı ve bilgisayarcılara girip 
“Yeni oyun geldi mi?” sorularını sormaya başladığı şu 
günlerde bizler boş durmadık ve PC WORLD okurlarına, 
özellikle de oyunseverlere yeni bir heyecan ve soluk ge- 
tireceğini umduğumuz PC GAMES ekini hazırladık. 


PC GAMES'te neler mi var? Neler yok ki... En yeni 
oyunların eksiksiz açıklamaları, size zaman ve enerji 
kazandıracak püf noktaları, pek yakında bilgisayarcıları- 
nızda görebileceğiniz oyunların tanıtımı, oyun dünyasın- 
dan en son haberler, oyun oynarken karşılaştığınız prob- 
lemlere çözümler, dünyada ve ülkemizde en çok satan 
oyunların listeleri... 


Ekimiz bilgisayar oyunlarına gönül vermiş genç ve 
dinamik bir ekip tarafından hazırlandı. Uykusuz geceler 
ve şiş gözlerle geçirdiğimiz yoğun bir dönemden sonra 
tek dileğimiz beğeninize mazhar olabilmek. Oyun açık- 
lamalarına yer verirken tamamen değişik bir üslup ve an 
layış ile karşınıza çıkmayı hedefledik. Hatalarımız ve 
günahlarımız varsa affola! Açıklamalarımızın ve diğer 
bölümlerinizin hoşunuza gideceğini umarız.... 


Bizlerin en büyük amacı bu kalitedeki ve içerikteki 
bir ek ile oyunseverlerin karşısına daha sık çıkabilmek. 
PC WORLD'e ileteceğiniz olumlu ve olumsuz eleştirile- 
riniz bu amaca ulaşabilmemizde bizim en büyük 
destekçimiz olacaktır. 


İleride yeniden buluşabilmek dileğiyle hepinize 
GAME OVERSiZ günler... 


TİMUZ GATARLI 
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18 


25 
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Striker” 95 


PC'de iyi bir futbol oyunu 
çıkmıyor diyenler sayfa 6'ya. 


BIOFORGE 


Bilim kurgu macerası yaşamak için 
BIOFORGE açıklamamızı okumanız yeterli. 
Super Street 

Fighter 2 Turbo 


Super Street Fighter serisi devam 
ediyor. 


Relentless 


PC oyunları arasında efsane olan Little 
Big Adventure'in hiç bir yerde bulamaya- 
cağınız açıklaması... 


Ultimate Soccer Manager 


Takımınızın başında sahaya çıkın, 
galibiyetten galibiyete koşun. 


GOAL KICK 1 


Köşeler — 
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12 


17 


23 
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Editörden 
Haberler 
Klik & Play 


Kendi oyununuzu kendiniz yapmak 
istemez misiniz? Evetse sayfa 12'ye. 


Sorun Oldukça Sorun (S0S) 


Sorunlarınızın çözümlerini SOS 
köşemizde bulacağınıza inanıyoruz. 


Tüyolar 
Kısa yoldan oyunların üstesinden 
gelebilmeniz için tüyolar bu sayfada. 


Top Ten 
Hangi oyun ne kadar beğeniliyor? 
Cevabı Top Ten köşemizde. 


Multimedia Rehberi 


Multimedia birimleri ile başı dertte olan 
lar, üzülmeyin ve sayfa 28'e çevirin 


Fantasy Role Playing 


FRP nedir bilmiyorsanız, bu dünyüğd” 
girmek için ideal bir fırsat eğe — 
i | 


tür hastalık. Phantasmagoria, SIERRA firmasının geçen- 
lerde çıkardığı bir korkulu macera oyunu, yani onların 
deyişi ile “Interactive Nightmare Adventure”. 

Bu oyun henüz ülkemize gelmedi ve biz açıkcası 
geleceği konusunda o kadar ümitli değiliz. Neden, diye 
soracak olursanız açıklayayım: Çünkü oyun tam 6 CD'den 
oluşuyor. Herhalde bu büyüklükteki bir oyunda sipariş 
üzerine gelir, o kadar kolay kolay gelmez. 

Sierra firması bu oyunla bayağı iddialı gibi gözüküyor. 
Peki oyunda neler var ? 

Oyunun o korku türü macera olduğunu söylemiştik. 
Sierra bu oyunu bölüm bölüm yapmış. (Zaten 6 CD'yi bir 
oyuna kullanması ayıp olurdu.) Her bir bölüm klasik korku 
temalarını içeriyormuş. Oyunun senaryosunu ünlü adven- 
ture yazarı Roberta Williams yazmış ve Sierra da olaya 
ekibinin üstün effektleriyle katılmış. Bütün bunlar 
birleşince ortaya Phantasmagoria çıkmış. Bize de bu 
oyunu beklemek düşüyor. 


PHANTASMAGORIA 


Bu da ne? Yeni bir ilaç mı?... 

ŞİMDİ bu da ne demek diye kendi kendinize sormaya 
başlamışsınızdır bile. Fazla meraklanmayın biz size 
söyleyelim. "PHANTASMAGORLA" ne bir ilaç ismi ne de bir 


BU oyunun rekla- 
mını uzun zaman- 
dır. görüyorduk. 
Geçen ay elimize 
demosu ( geçti. 
Hakikaten de rek- 
lamlarında anlat- 
tıkları kadar Var 
miş. Gerçekten 
etkilendik, oyun 
Myst'e benziyor 
ama daha sürük- 
leyici. 

Zaman makinesi ile geçmişe giderek 
dünyanın gidişatını değiştiriyorsunuz Ve 
daha sonradan yaptığınız bu hatayı dü- 
zeltmeye çalışıyorsunuz. Buried In Time 2 


PROMISED LAND 


JECT 2" U.S GOLD firmasını 
duğu üç firma tarafından ya 


rüntüler ve 3D al Tayin 

oyunun “Efsane Sürüyor... 
18 EKİM Cuma...Bu büyük 
günde hiç bir işle uğraşama- 
yacaksınızllI Ne okula gide- 
cek, ne kitap okuyacak, ne 
spor yapacak, ne de televiz- 
yon seyredeceksiniz... Öyle- 
ce oturacaksınız. Neden mi? 
Çünkü o gün MORTAL KOM- 


il BAT 3 çıkıyor. 
ROCK tutkunlarına müjde! Bu sonbaharda Oueensiyche'ın oyunu çıkıyor. Virgin firması ünlü grubla Size biraz daha bilgi vere- 
ilgili bir CD-ROM oyunu çıkartmaya hazırlanıyor. 70 değişik çevreyi içeren Interactive macera türün o İlmde heyecanınız bir kat de 


deki bu oyunun ismi "Promised Land" olacak. Promised Land fotoğraf gerçekliğindeki görüntüleri 
ve tamamı Oueensryche tarafından yazılmış parçalarla oyun dünyasında yeni bir çığır açacağa ben- 
ziyor. Darısı TARKAN'ın başına. 


AR POWER bir konu bulalım ama oyunun oynanış stili 
yine eskisi gibi olsun" demişler. Belki ger- 


NEEE, yoksa yeni bir uçak simülasyonu da- oçekte böyle düşünmemişler ama olayın iç 


“ha artsın: MK me seki 


ha mı? Evet, yeni > 


bir uçak simülasyo- 
nu ama bir dakika 
durun bu sefer ko- 
nu çok farklı. Olay- 
larne 1. Dünya sa- 
vaşında (Dawn Pat- 
rol gibi) ne de 2. 
Dünya savaşında 
(Overlord gibi) geçi- 


yor. AİR POWER farklı bir oyun. 
Rowan Software oturmuş, "Değişik 


yüzü bize göre böyle. 


Overlord oynadıysanız bu oyundan fazla bir 
şey beklemeyin..." 


Yanlız obu Oouçak 
simülasyonuna güzel 
animasyonları oda 
eklemeyi de unut- 
i mamışlar. Bu oyunu 
size hiç anlatmaya- 
cağız. Tek söyleyebi- 
leceğimiz "Eğer 
Dawn Patrol veya 


IN ERON E 


mu? Tabi ki durmaz. 
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STRIKER'95 
Sensible Soccer'ın 
menüsünü VE 

Jalsolu şut stilini, Fifa 
Int. Soccer'ın estetik 


görüntüsünü birarada 


Pc Games 


Timur ÇATAKLI 


yecanlanırım. Kalbim minik bir kuş gibi atmaya 

başlar. Engel olamam sevinç gözyaşlarıma. Eline 
bayramda bir milyon lira verilmiş bir çocuk heyecandan 
parayı nereye harcayacağını bilemez ya, ben de öyle ne 
yapacağımı bilemem. Acaip bir duygu kaplar içimi, ha- 
ni bir defterin sol sayfasına yazı sınız da sonra Oo 
sayfa biter siz de sağ sayfaya geçersiniz ve içinizi bir se- 
vinç kaplar ya işte ben de öyle olurum her yeni futbol 
oyunu çıktığında. Nedensiz koşarım hep, nereye gitti- 
gimi bilmeden karşıma ne çıkacağını düşünmeden.Ve 
daha sonra yorulur bir dere kenarında mola veririm. İş- 
te ne olursa o an olur ve içimi tarifi imkansız bir hüzün 
kaplar. Gözyaşlarım yağmur gibi boşanır gözlerimden, 
derenin suları gözyaşlarımı taşıyamaz hale gelir artık. 


il er yeni futbol oyunu çıktığında çocuklar gibi he- 


Hiç bir şey yapamam bu durum karşısında çünkü aklı- 
ma gelmiştir o eski futbol oyunum. “Şimdi yenisi tu, 
ondan nasıl ayrılırım” diye bir düşünce alır beni. Tabi 


ya nasıl ayrılırım ondan. Yalnız günlerimde beni oyala- 
yan, kız arkadaşımla dışarı çıkacakken bana harçlık ve- 
ren, uyurken üstümü örten o değil miydi ? “Ama mec- 
burum buna ne yazık ki hayat böyle, ayrılmalıyım on- 
dan” derim ve kaçarcasına uzaklaşırım o dere kenarın- 
dan arkama bile bakmadan. Aklımda tek bir soru vardır 
artık. “ Joystickle oynanabiliyor mu ki?” 

Evet, Striker 95 joystickle oynanabiliyormuş ve 
merak etmeyin Striker 95 diğer futbol oyunlarını ara- 


0 Tim Spor 
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toplamış. 


tacağa da benzemiyor. Benim gibi futbol oyunları ko- 
nusunda bayağı titiz bir adamsanız sizi bile tatmin ede- 
bileceğini garanti ederim. 

Oyun aslında bir kaç futbol oyunun özelliklerini bir 
getirmiş gibi gözüküyor. Sensible Soccer'ın me- 
n i ve falsolu şut stilini, Fifa Int. Soccer'ın estetik 
hareketlerini almışlar ve Striker 95'i yapmışlar. Farklı- 
lıklar yok mu derseniz, tabi ki var derim. “Indoor” se- 
çeneği ile kapalı salonda maç yapabiliyorsunuz. Rotos- 
coped animasyonlar oyuna ayrı bir hava katıyor. Oyun- 
daki kamera dizaynı da ilginç. Sahaya tepeden bakıyor- 
sunuz ve kamera bir yerden sabit olarak öne ve arkaya 
doğru ilerliyor. Yabancılar bu stle Forced Perspective 
yani zorlanmış perspektif diyorlar. Uygulaması bayağı 
zor olan ve oynayanı da sıkan bu stili Striker 95'de id- 
dialı bir biçimde kullanmışlar. Bunlar Striker 95'in di- 
ger futbol oyunlarından farklılıkları. Pardon si 
meyi unuttuğum bir özellik daha var (Siz buna özellik 
derseniz). Maç boyunca ünlü İngiliz spiker Andy 
Gray'in bitmek bilmeyen sunuşları. Yaaa!!! 

İki saattir size Striker iyorum, peki bu oyu- 
nun hiç mi eksileri yok? Tabi ki var ama ben size 
yalnızca birini söyleyeceğim. Oyunda pas vermek için 
iki tuşa birden sırayla basmanız gerekiyor. Bu da oyu- 
nun joystickle oynanmasını işkenceye dönüştürüyor. 
Aslında PC'lerde joystickle oyun oynayanları hiç anla- 
mam. Bu onların joysticklerini bırakmaları için aslında 
güzel bir fırsat. Tabi öyle, bu hafta joystickleri bı- 
rakma haftası değil mi yoksa? 
Sonuç olarak ben yani Timur Çataklı bu oyunu al- 
dım ve bayağı zevkle oynadım. Eğer bir futbol fa- 
natiği iseniz (Bilgisayar oyunu olarak tabi ki) kesin 
alın derim. 
Oyun TIME WARNER INTERACTİVE ile RA- 
GE SOFTWARE firmaları tarafından yapılmış. 
Oyun başladığında karşımıza ne çıkıyor?.... Söyle- 
yin bakalım ne çıkıyor??? MENÜ çıkıyooor!11! Be- 
nimki de komik bir soru oldu, menüsüz başlayan 
bir oyun gören varsa beri gelsin.. 

Menü biraz İngilizce bilenler için anlaşılması çok 
kolay. Seçenekler ise şöyle: 

FRIENDIY MATCH: İster arkadaşınızla ister bilgisayara 
karşı arkadaşça bir maç için. 

GOMPETİTİONS: İster arkadaşlarınızla, ister bilgisaya- 
ra karşı turnuvalara ne dersiniz ? 


) 
Possessiön” 


tatistics w 


41 


Conseculiyejpass > 2 
Freekiöks | 
Yellowicaris| 
Red Garis | 


ShotsfanTaöali 


( Yellow card 7 L Geni 


1- Championship: Şampiyonluk 


ları > yarıda bırakabilirsiniz. Yarıda bırak- 

için mücadele ediyorsunuz. Ok inizi en hazı iz el tğınızda oyunu SAVE edersiniz ve 

2- League: Seçtiğiniz kadar takım- İyarat Up: Top ayağ Jeci LE LOAD GAME seçeneği ile de 

la deplasmanlı bir lig. P oçmaya yarar. Ka Ayağı sonradan yükleme şansına sahip 
3- Knockout: Yenilen elenir usulü a) kurmaya çekmeye yarar; olursunuz. 

bir turnuva. yu own. YU raf Oyun genel olarak böyle. Şimdi 

e a ya 'y 

a 4- Worldeup: Lafa ne gerek var, Mp yoksa kaymay ii gelelim oyunun tuş kombinas- 
Dünya Kupası işte. e noyu İÇİN: bit olmakla beraber ' yonlarına. 

5- Main menu: Henüz bunu keşfede- > tuşları sad” Oyun sırasında Page Up'a ba- 

TL p y 

medim. 1 ir nun taşları ŞÖYİLÜ ace. Şut sarken Page Down'a basıp bı- 

PRACTIGE: Hepinize ilk olarak tavsiye ede- e Pı.Sa GUR Pas rakırsanız o pas (o atarsınız. 

bileceğim seçenek işte bu. Özellikle pe- O. bar 0:80 Önemli başka bir nokta ise fri- 


naltı çalışmanızı tavsiye ederim. Aşağı 

1- Shoot Out: Penaltı çalışması. 

2- Field Practice: Rakipsiz olarak çalış- 
ma. 

OPTLONS: 

1- Musıc ON/OF 
Tersi de doğru. Vice versa. 

2- Video ON/OFE: Videoyu açıp kapar. 

3- Commentary ON/OFF: Andy Gray'den bunaldıysa- 
nız, kusmanıza ramak kaldıysa hiç düşünmeden OFF ya- 
pın. Hem de taksitle, Bu gün OFF yapın yarın ödeyin... 

4- Outdoor/ Indoor Game: İşte bu oyunu size aldıran se- 
çenek. Indoor ise kapalı sahada, Outdoor olursa çim sahada 
açık havada maç yapıyorsunuz. 

5- Match Length: Oyunu ilk oynadığınızda maç muh- 
temelen lap diye bitecektir. İşte o zaman ne yapıyoruz bu- 
raya girip maç uzunluğu olan 2 dakikayı hemen 10 dakika- 
ya çıkarıyoruz. 

6- Controls: Merak etmeyin tuşları ayarlayamıyorsunuz. 
Burası joystick ayarı için. Oyunun tuşları sabit. Birazdan ve- 
receğim. 

EDİT TEAMS: İşte güzel bir seçenek daha. 'Takımınızın adını, 
forma renklerini, oyuncu isimlerini, formasyonunu, kısaca 
her şeyi buradan değiştirebilirsiniz. 

LOAD GAME: Eğer herhangi bir turnuvaya katılmışsanız bunu 


izikten of geldiyse OFF yapın. 


Formations 


el pl rm 


Friendiy Match'# 
Competitions 
Practice 
Options 
Edit Teams 


Load Game 


kiklerdir. Frikik sırasında Page Up'a basıp 

ekranı ilerletebilir, sağ-sol ok tuşları ile topun yönünü 

ayarlayabilir ve aşağı ok tuşu ile mesafeyi arttırarak uzak 
noktalara doğru şutlar çekebilirsiniz. 

Gol attığınızda Page Down tuşuna basana kadar gol tek- 
rar edilir. Yukarı ok tuşu görüntüyü hızlandırır. Aşağı ok tu- 
Şu geri alır. Sol ok tuşu yavaş geri alır. Sağ ok tuşu yavaş ile- 
ri alır. 

Diğer tuşlar ise şöyledir. 

F: Futbolcuları sahada vesikalık resim olarak görmenize yarar. 
R: Radar anlamındadır. Futbolcularınızın yerini belirtir. 
Mİ: Maç istatistiklerini gösteriri aynı zamanda Pause işlevi görür. 
F3: Kamera küçültme. 
FA: Kamera büyültme, 
İşte arkadaşlar Striker 95 de böyle. Sizlere verebilece- 


Bim fazla bir öğüt de 
Silis *93 


yok. Birkaç saat oyna- 
ma ile nerelerden kolay YAYINLAYAN: RAGE SOFTWARE 
«MİN. PG: 486 DX 


gol atılabilir, penaltılar- 
«MİN. HAFIZA: 4 MB 


da 76100 başarı nasıl 
olur hepsini bulursu- 
nuz. 

Başka futbol oyun- 
larında görüşmek üze- 
re. Şahsi oynamayın. 


..- DİSKET SAYISI: 4 HD 
PUAN: 72 


Punch.Büwl 
E OF TME LERRING 
A 


Capacity 
88,851 
dance 
/0.209 
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BIOFORGE 


Mert TOPÇU 


Ss ıcak bir yaz gecesi...Ortaköy... Neyzen... Şarap... Ve 
sevgiliniz... Hepsi bir arada olduklarında ne Zor iştir, 
bilgisayarın başına oturmak. Söz verilmiş bir kere. "Pa- 
zar'a kesin yetiştiririm" denmiş (bugün cuma, neye gü- 
vendiysem artık). Allah'tan yukarda saydığım tüm deza- 
vantajları atlattım 
ve bilgisayarımın 
başına geçebildim. 
Bioforge'a kaldığım 
yerden devam edi- 
yorum.... Ve dayak 
yiyorum. Bir daha, 
bir daha. Uykusuz- 
luktandır e diyerek 
yatıyorum. Ve osa- 
bah kaldığım yer- 
den oyuna devam. 
Pazar gecesi oldu 
bile. Ben oyunu biti- 
rebildim ama yazı- 
mı ancak yazabili- 
yorum. İster inanın 
ister inanmayın yerel saat sabah 4:05 ve Bioforge'a de- 
ğer doğrusu. 

Bir adventure sever olarak Full Throttle'dan sonra oy- 
nadığım 2. CD oyunu olan Bioforge F.T.'ye göre çok da- 
ha zordu. Dün gece saat 12'ye yaklaşırken oyunu anla- 
maya, yapmam gerektiğine karar vermeye çalışmaktan 
çok yorgun düştüm ve kendimi çok yalnız hissettim. İh- 
san'a bir telefon: "Abi, lütfen gel. Vallahi mü- 
kemmel bir oyun. Grafiklerine hayran kalacak- 
sın. Ben sana, geldiğim yere kadar anlatırım # 
beraber oyunu çözmeye çalışırız. Hem dövüş i 
sahneleri de var. Oldukçada iyi hareketler ya- 
pabiliyorsun. Yok oğlum, güzel kızlar yok ama 
ses efektleri müthiş.” Evet İhsan'ı kandır. ,— 
dım. Eğer oyuna bir kaptırırsa, İhsan Bi- «5 
oforge'da ilerlerken belki ben de biraz 
uyumak için fırsat bulurum. İhsan kalktı 
karşıdan şimdi ismini bile hatırlamadı- 
ğım bir semtten gece yarısı bir vakit bi- 
ze, Beşiktaş'a geldi. 

Başladım anlatmaya: "Demoda # 
gördüğüm, bir adamın (doktor olması 


pıyormuşcasına kestiği bir hücrede 
uyandık. Ve şimdi nerelere geldik. 
Oyunun en başında iyi ki EASY COM- 
BAT'ı seçmişim. Yoksa dövüş sahneleri 
çok zor olurdu. Tamam tamam tuşları da 
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söylüyorum: Oklarla hareket edebiliyorsun ama sen iyisi 
mi nümerik tuşları kullan. İşin daha kolay olur. 1,3,7 ve 
9'da çapraz hareketlere yarıyor. Ve 5 ile de ateş edebi- 
liyorsun. Eğer SHIFT ile beraber basarsan daha hızlı ha- 
reket edersin. Yavaş mı hareket ediyoruz. Tabi oyunu 
install ederken hard 
diskimize ne kadarlık 
bir kısmı yüklüyeyim 
diye sordu ben de 4 
seçenekten tavsiye 
edilen 30 Mb'lik se- 
çenek yerine 12 Mb'ı 
tercih ettim. Bu yüz- 
den, olması gereken- 
den biraz yavaş olabi- 
lir." İnsan durmadan 
sorular (o soruyordu. 
Pentium'um, 16 Mb 
Ram'ım, 4 hızlı CD 
ROM'um, PCI VGA ek- 
ran kartım olsaymış 
ideal olurmuş. Oyunu 
film gibi oynarmışız. Yok efendim benim sistemim grafik- 
lerin hakkını veremiyormuş. Eğer makinem 486 DX2-50 
ve 8 Mb Ram'dan daha iyi olmasıydı Bioforge'un tırnağı 
nı göremezdik. Kaldığımız yerden açıklamaya devam: 
“Kavga etmek istediğinde C tuşu ile dövüş pozisyonu 
alabilir, hareket tuşlarına CTRL veya ALT ile beraber ba- 
sarak Super Street Fighter 2'den daha iyi hareketler ya- 
pabilirsin. Efendim, oynanış tarzı Alone in the Dark'lara 
mı benziyor. Haklısın ama sen beni dinle: D ile kendini 
iyileştirme seçeneklerine, | ile eşyalarına, J ile haberler, 
P ile kişisel seçeneklerinin hepsine, L ve S ile de yükle- 
me ve boşaltma işlemlerini yapabileceğin ekrana kavu- 
şabilirsin. ALT*X ile merhaba DOS, Elindeki ve- 
ya önündeki eşyaları ya da aletleri SPACE 
ile kullanabilir, eşyaları ENTER ile yere 
bırakabilir ve yerden alabilirsin. 
Bak ben yatıyorum, son bir kaç 
uyarımı da yapayım da içim ra- 
hat uyuyabileyim.” 
e Kısa aralıklarla save etmen- 
den başka her dövdüğün adam 
dan sonra hemen Save et. 
Kaydetmen için ayrılmış 9 ye- 
rini game 3.im1 şeklinde isim- 
leri olan save dosyalarının isim- 
lerini değiştirerek yine kazanabilir- 
sin. 
e Oyunda çözümleri sırası ile yap- 


mazsan ilerde başın çok ağrır. 

ı# Dövüşeri adamını iyi bir açı ile görüyorken yap. 
Yoksa yumruklarını ve tekmelerini boşa sallarsın. 
«e Karşına çıkan her şeyi kullan. Korkma. 


dan.sonra Ç i çiklamalar, log'lar ve yazılarla ka 
neler olup bittiğini anlama! 


ile açalım ve paneli kullanarak (alti i parçalara basarak 
çubuklar arasında bir köprü oluşturmamız've Unlock ya- 
zısını görmemiz gerekiyor) kapıyi açalım: Kapıyı biraz zor- 
lamanız lazım. 

Kontrol odasındayız. Elinizdeki kopmuş kolu yere bi- 
rakalım. Arkadaki tüm pencereleri inceleyin. Hücre kapı- 
larındaki modern parmaklıkları buradan kapatın. Flüt bu- 
lacağınız hücreye gidin. Flütü çalın. Kontrol odasındaki 
panelleri kullanalım. Bir ekrandan hücrelerden birindeki 
robotu kontrol edebliyoruz. Robotu kolun tepesine geti- 
relim, çengel ikonu ile kolu almasını sağlayalım. Diğer 
kapının yanındaki panele robotu yaklaştıralım ve diğer 
ikon ile kolu panele sokmasını sağlayalım. Personel ek- 
ranından access seçeneğini seçelim ve not ettiğimiz nu- 
marayı girelim. Robotun altındaki platforma basalım. Ve 
kapı açıldı. 

Koşarak solumuzdaki çıkıntıya (burası asansör girişi) 
girelim. Robotla uğraşmaktan da- 
ha iyidir. Robot bizi görmeden ge- 
çince geldiği tarafta sağdaki labo- 
ratuvara girelim. Girişin yanındaki 


edelim. Dışardaki büyük Kapının yanındaki pâneli' çatal 


: a alalım. 
ne log'a göz atarken bir numara gör Hemen not 


panelden oda hakkında yeterli bilgiyi aldık. Arka tarafa 
yürüdük. Kırmızı düğmeye bastık ve vanayı açtık. Panelin 
yanına dönüp ekranı karıştırırken 1 nolu odadan pek se- 
vecen olmayan bir yaratık özgü üne kavuşuyor. Ama 
onun özgürlüğü bizim özgürlüğümüzü tehlikeye attığı için 
işini bitirmemiz gerekiyor, yalnızca akıllı davranmalıyız. 
Hemen arka tarafa gidelim düğmeye basıp vanayı kapâ- 
talım. Yaratıkla, açılıp kapanan deliğin üzerinde iyi bir 
dövüş çıkartarak onu yere”serelim. Bundan sonrasini 
tahmin ettiniz herhalde ve vanayı aç. Aşağı ine 
lim (vanayı kapattıkti Ol tal K soluna 
ru yürüyelim. Koridorün sonunda tam s 


aBdaki”deliğ, 
relim. Gardiyanı dövelim (söylemesi 'ne kolay değil 
ve silahını alalım.sGerisin geri asansörün girişine gi 
im. Bundan sonta.bir şeyi tekrar etmiyeceğim: Kapılı 
1 larını açmanıziçin yanlarındaki panelleri kullanmi 
erlidir. Yalnızca aksi durumları not edeceğim. Ona 
Asansöre girdik. Duvardaki paneli kullanarak & 
ata çıktık. Kapının yanıda duruyoruz ki karşımıza Çi 
lecek robotlar bizi hemen haklamasın. Ne kadar 
Tüşlüyüm değil mi? Olduğumuz yerden onlara doğr 
ederek işi bitirelim. Kapıdan biraz öne çıkınca da 
rilmesi gereken bir kaç iş olduğunu görüyor ve bel 
ni yapıyoruz. Bizi yolumuzdan bu ufak robotlar mı'd 

cek? Platformun arkasına yürüyelim. Görevliye 
e ateş edip kenara çekilince büyük silahı çalış! 
tır, Silahın başına geçelim. O anda soldan gele: 
haklamalıyız. Ve biraz sonra geçecek olan gemiyi 

“3. kata inelim. Panelin diğer tarafına geçip b 


lamaya hazırlanan rob. ilahımızla süpriz yapalım 
bacağından vurarak e m, Sı 
odaya girelim. İşte oyunun başında bizi Robocop 
ren zat: Mastaba (isim olarak). Yerdeki sağlık aleti 
zim durumumuza düşen hastadan da pili alalım. Pili kuk 
lanarak bizimki ile değiştirelim. Mastaba'nın laboratu- 
varını terk edebiliriz. Koridorun en sonundaki odaya gire- 
lim. Görevliyi dövelim. Log'unu alalım. Duvarlar ve masa- 
lar da gözümüzden kaçmasın (reaktör access kodunu 
not edelim). Masalardan birinden bir taşıyıcıyı (fork lift) 
MANUAL komutu ile kontrol edebiliyoruz. Oklarla taşıyıcı- 
yı odadan dışarı çıkartıp solundaki ilk odaya, reaktör 
odasına sokalım. Koridordan geçip diğer odada yolun so- 
nuna kadar ilerleyip robot ile beraber aşağıya düşmeleri- 
ni seyredelim. Kafamızı masadan kaldırıp demin dövdü- 
gümüz adamın oradaki platformda arka tarafa doğru yü- 
rüyelim. O ne bir me- 
kanizma bizi içine ak 
dı ve üzerimizi koru- 
yucu bir zırhla kapla- 
dı. Dışarı çıkalım. 
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Bizi karşılayan görevliyi öl- 
dürelim. Yeni bir silahımız 
oldu. Tekrar içeri girelim, 
V aşağıda platformdaki ma- 
sadan Icarus Access ko- 
mutunu seçmemiz İle plat- 
form bizi aşağı Icarus ge- 
misinin yanına indirecek. Görev- 
liyi haklayalım. Telsizini ve ge- 
minin arkasında yerdeki alien 
kübünü alalım. Geminin önün- 
deki mavilik de bir pil. Onu da 
alabiliriz. Yukarı çıkıp reaktör 
odasına gidelim. Paneli kullanıp 
içeri girelim. Arkamızdaki kapı kapa- 
nır kapanmaz diğer kapıdan çıka- 
lim. Artık reaktöre çok yakınız. 
Burada işler biraz zorlaşıyor. Çünkü 
zamana karşı yarışmak zorundayız. 
Yapmamız gerekenleri siz oyununu- 
zu save ederken ben önceden anlatayım: Önce platfor- 
mun kenarındaki düğmeye basarak köprüyü açıyoruz. 
Hızla köprüden geçip bir robotla karşı karşıya kalıyoruz. 
Birkaç rahatsız edici darbeden ya da atıştan sonra tek- 
rar girişe doğru koşuyoruz ki robot bizi takip etsin. Yavaş 
kalan robot köprünün üzerinde iken aynı düğme ile köp- 
rüyü OFF yapıyoruz. Köprüyü tekrar açıp hızla karşı plat- 
formda sağda ve soldaki kolları aşağı indiriyoruz. Hemen 
masanın başına eğiliyoruz. Reaktör access kodunu hızla 
girip power düğmesine basarak olası bir patlamayı en- 
| gelliyoruz. Siz birkaç kez olası patlamayı yakından yaşa- 
yabilirsiniz tabi! 
Reaktör odasını terk edelim. Asansör ile 4. kata ine- 
lim. Hımm başımız yine fena halde dertte. Robot dur- 
maksızın ateş ediyor ve eğer bir kez isabet ettirirse öl- 
memiz kaçınılmaz oluyor. İlk ateşine ateş ile karşılık ver- 
dikten sonra üzerine doğru ateşlerinden kaçarak ilerleye- 
lim. İyice yakınlaşırsak bizi vuramayacaktır. Ama biz onu 
vuralım ve zor olsa da işini halledelim. Hava deliğinin ya- 
nındaki panele gidelim. Kapıyı açmak için buradaki bul 
macayı çözmemiz gerekiyor: BULMACA 1 (Not: Karşımı- 
za ilerde de çıkacak olan benzer bulmacaları zekamız ile 
halledemezsek deneme yanılma ile biraz uğraşarak da 
çözebiliriz). 
Kapıyı açınca dışarı çıktık. Solumuzdaki asansörün 
düğmesine basıp aşağı indik. Durmaksızın koşarak iler- 
i büyük blokların olduğu yere 
lara atlayarak, üzerine tır- 
Ilanıp ulaşılmaz bloklara 
arka taraftaki giri- 
ncu mey- 
C konuştuğunu duyuyoruz (Esc- 
e kim miğiİlerde karşılaşacağımız önemsiz bir dost 
, Burada yapacak bir şey yok (o zaman niye mi 
“Ben bloklarda dolaşırken kayboldum ve sizi de 
beraberimde getirmiş oldum.). Koşarak geçtiğimiz yolda 
küçük bir tünelden geçmiştik ya hani işte oranın çıkışı- 
nın altındaki bloklara kadar yine koşarak gidelim ve blok- 
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ların üzerine atlayalım. Yine kübümüzü doğru bloğun üÜze- 
rinde kullanarak parçalanmış bir geminin önüne geliyo- 
ruz. İçeri girelim. Bir sağlık aleti daha bulacağız. Arkala- 
ra doğru (ilerleyelim beyler) ilerledikçe demir parmaklık- 
ların arkasından sonradan epey güçlüymüş yorumu yapa- 
cağımız bir adam çıkacak. Hadi öldürün bakalım. Aferin. 
Ne güzel de adam öldürüyorsunuz!. Evet evet haklısınız 
silahınızın bir faydası olmayacak. Keşke dövüşten önce 
mi söyleseydim? Ne yani save etmemiş miydiniz? Peki 
peki bekliyorum gemiye kadar tekrar oynayın bakalım. 

Adamın elinden düşürdüğü anahtarı alın ve demirden 
yapılmış parmaklıkları açın. İçeri girip mavi olan paneli 
kullanalım. Buradan bombalar gönderebiliyoruz. Birinci 
bombayı hazırlayıp gönderelim. Asit gölündeki (bu kez 
asit olduğundan eminim) yaratık ateş ettiğimiz yere iyice 
yaklaştığında ikinci bomba ile işini bitirelim. 

Dışarı çıkalım. Silahımızı yere bırakalım, bombanın 
başını açıp içinden patlayıcı kısmını alalım. Diğer elimiz- 
de alien kübümüz geminin kanadının altından göle doğ- 
ru uzanan blokların üzerinden küp ile ilerleyip yaratığın 
üzerinden de geçerek tanıdığımız yerlere geri geldik. 
Şimdi koşarak yanından geçip içeri girmediğimiz tünele 
doğru hızla ilerleyelim. Siz koşarken ben de neler yapma- 
nız gerektiğini anlatayım (yol uzun nasıl olsa): Tünele gi- 
rer girmez Enter'a basarak elinizdeki kübü yere bırakın, 
içerdeki kapıya doğru koşmaya devam edin, kapının tam 
önünde yüzünüzü ekrana doğru dönüp elinizdeki bomba- 
yı da yere bırakın (eğer önceden kübü yere bırakmazsak 
noktada bombayı yere bırakmak çok zorlaşacaktır), bom- 
ba sayacını görünce korkmayın ve ESC ile bu görüntüden 
kurtulup hızla tünelden çıkmaya çalışın, tabi yerdeki kü- 
bünüzü de almanız gerekiyor ve çıkışta (eğer hala bom- 
ba patlamamışsa) sola doğru dönmeniz gerekecek. Bun- 
ları yapmanız için size verilen sürenin oldukça az olduğu- 
nu sakın unutmayın. 

Silahınızı nerede bıraktınız hatırlıyorsanız hemen ora- 
ya gidip silahımıza kavuşalım. Patlattığımız kapıya gelip 
içeri girelim (ne eziyet değil mi?). Üzerimizdeki bu sikici 
ve kaba zırhtan kurtulduk. Ama başka bir bela bizi bekli- 
yor:.Böcek. Büyük bir böcek tarafindan saldırılmış Escher 
(bu ismi bir yerden hatırlıyorum ama) yerde yatıyor. Yak- 
laşınca böcek bu kez bize saldırmaya çalışacak. Olduk- 
ça kuwvetli olduğu için en iyisi uzaktan silahımızla isabet- 
li atışlar yapmak. Bir kez vurulunca tostoparlak oluyor ve 
bir müddet öyle duruyor. Bu esnada atışlarımız onu pek 
etkilemeyeceğinde biz pozisyonumuzu ayarlamakla uğra- 
şalım. Kesinlikle bize yaklaşmasına izin vermeden patla- 
yana kadar ateş ederek böceği yok edelim. 

Escher'e bir baksak hiç fena olmaz. Söylemek istedi- 
8i bir şeyler var. Konuşması bitince sağlık aletini ona ve- 
relim. O da bize bir konuşan bilgisayar versin (Allah'tan 
kupon falan istemiyor). Bu bir tercüman. Girdiğimiz yerin 
yanındaki koridordan arkadaki odaya geçelim. Karşımıza 
çıkan robotu biraz hırpaladıktan sonra bırakalım bizi ye- 
re düşürsün ve içeri doğru koşsun. Tabi takip edelim. 
Daire şeklindeki kapıyı aktif hale getirdiğini görüyoruz. 
Aynı odaya geri gidelim. Kırık olan büyük taşı kullanarak 
kapağını açalım. Maviliği de kullanalım. BULMACA 2. 


BULMACA 2: Amaç en 
üstteki karedeki renkle- 
rin dizilişinin aynısını alt 
karede de elde edebil 
mektir. Bunun için sağ 
ve sol karelerdeki 
renklerden O yararlan- 
malısınız. 


BULMACA 1: Amacımız 
ortadaki kare hariç diğer- 
lerinin hepsini yakmak. 
Bunu yine karelerin içine 
basarak yapmalıyız. Çün- 
kü her kare diğer kareler- 
den bazılarının durumu- 
nu değiştiriyor. 


| BU MACA AR 


BULMACA 3: İşte 
en zor bulmaca. 
Odadaki kapıların 
üzerindeki şekil- 
lerden altta olan- 
larını bulmacada- 
ki küpleri seçerek 
oluşturabilmeli- 
yiz. Ben üç kapı 
için de hangi küp- 


BULMACA 4: Parlak 
olan altıgenlerin üzerin- 
den geçmelisiniz. Bu- 
nun için hareket sayı- 
nız tek ise ilerlemek is- 


leri seçmeniz 
gerektiğini yanda 
gösterdim. 


tediğiniz yöndeki, 
ise ters yöndeki al- 
tigene basmalısınız. 


çift 


Bulmacayı çözdükten sonra silahımızı almayı unutmadan 
ortasında top olan büyük alana geri gidip tercümanımız- 
la 3 duvarda neler demek istediğini anlayalım. Escher'in 
yanındaki kapıya geri dönelim. Alien parçacığını (talis- 
man) kapının yanındaki mavilikle kullanıp kapıdan içeri 
girelim. 

8 tane daire kapının olduğu bir odadayız. Bu kapılar- 
dan altta olanlarını aktif hale getirmeliyiz. Bizim girdiği- 
mizi saymazsak açacak 3 tane kapımız var. Bunu 
odanın ortasındaki bulmacayı çözerek (odanın 
ki çıkıntıyı kullanarak bulmacaya ulaşabiji 
riz.: BULMACA 3. Aktif olan 3 kapı 
Bulmacayı çözerken tam arkamızg 
şimdilik ölüme götürür. 3. kapıg 
çekiminin olmadığı bir oda. Gij 
sındaki kapıya ulaşmalıyız. 
lersek bu bize ateş ettiğimi, 
verecektir. Eğer hareket 
edersek oldukça hız ka 
kapıya umarım ulaşabilmi 

Masmavi bir odada 
çalışın yoksa aşağı düşel 
daha çıktı. Zor da olsa oni 
deki elbise yüzünden h 
girişinde bıraktığı kübü eli 
de de o giysi var. Yolum 
yavaş içeri girdikten son 
yürüdük. Ve panelde diğeri 
sayılabilecek bir bulmaca ile kâ 
Bulmacayı çözmeden giysinizi 
çıkartın. 

Biraz animasyon seyredip, olan bite 
şeyler anlamaya çalışırken dinlenmiş de oluyö 
bir pil verdi. Kendi pilimiz ile sağlığımızı arttırdıktan 
ra pilimizi değiştirebiliriz. Giysimizi giyip 8 daire odanın 
olduğu yere geri gidelim. Tam karşımızdaki odaya artık 
girebiliriz. Burada yine bir bulmaca var: Yerdeki üçgen- 
lere basınca daireler yer değiştiriyor. Önce hangi üçgen- 
lerin hangi daireleri oynattığını ve dairenin hangi pozis- 
yondan başladığını öğrenmelisiniz. Acelesi olanlar için 
girdiğimiz kapıya göre önce 4. sonra 1. ve 6. son olarak 


da 4. üçgenlere basınca bu bulmacayı çözmüş ol- 
malısınız. 

Merkez odaya geri döndük. Escher'e ne oldu diye 
merak etmediniz mi? Gidip bir bakalım. Ama kaçmış. 
Yine bir böcek. Onu tecrübelerimiz ve tabi silahımızla 
yok edelim. Escher'in log'unu alıp okuyalım. İntihar mı 
etmiş ne? Asıl önemli olan log'undaki kod numarası. 
özünüzden kaçmamıştı değil mi? Merkez odaya gide- 
pının yanındaki kırmızılığa bir göz atalım. 
aha anlamlı gözüküyor. Üstteki par- 
alım, görevlinin delikten aşağı 
görevliyi öldürelim. Tek- 
e başımızı şöyle bir kal- 
er görevli delikten bir 
anımızdaki kapıdan 
in geri fırlatalım 
& tuşu ile). İkinci 


r görevli geliy- 
p kapının şif- 
nu öğrenelim. 
nzer bulmacayı 
(zor değil mi?). 
ordaki görevliyi de öl- 
hin laboratuvarına gire- 
kodunu girerek gizli 


BİDEN 
YAYINLAYAN: ORIGIN 


MIN. PC: 486DX2 50 
MIN. HAFIZA: 8 MB 


Son demosunu sey- 
redel Saat o pazartesi 
sabahı 9:30. İster inanın ister 
inanmayın ben Bioforge'un 
peşinden buralara kadar 
sürüklendim. Pişman değilim. 
Ama hepinize iyi uykular... 


...MIN. GRAFIK: VGA 
TÜRÜ: MACERA 
SKET SAYISI: 1. CD 
.PUAN: 85 
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ilep aynı oyunları oynamaktan sıkıldı 
nız mı? Yeni programlara artık kendi 


oyununuzu kendiniz yapabileceksiniz. 


Bütün oyunları oynadınız. Yok etmediğiniz canavar, fet- 
hetmediğiniz şehir kalmadı. Uçak simülasyonlarında ise 
MIG-29'u Rus savaş pilotlarından daha iyi kullanıyorsu- 
nuz.Yeni 'Civilization'lara, daha güçlü düşmanlara, daha 
karmaşık savaş oyunlarına olan açlığınızı nasıl yatıştıra- 
caksınız? İyi bir oyunun nasıl olması gerektiği bilecek ka- 
dar çok oyun oynamışsanız, neden kendi oyununuzu 
kendiniz yapmıyorsunuz? Hemen gözünüzün önüne As- 
sembiy diliyle yazılması gereken milyonlarca satırlık dos- 
yalar gelmesin: bu iş evinizdeki video kayıt cihazını prog- 
ramlamaktan daha kolay. 

Elbette oyun programı yazmak için C*-* programlama 
kurslarına gitmeyi de düşünebilirsiniz, ancak herhalde 
amacınız bin küsur sayfalık kitapları ezberlemek değil, 
sadece eğlenmektir. Artık programlamanın 'p'sinden ha- 
beri olmayanlar bile güzel bir oyun yaratabilirler. Şu sıra- 
larda piyasada oldukça rağbet gören giriş seviyesi oyun 
tasarım programlarından herhangi biri sizi bir anda oyun 
programcısı haline getirecektir. Fare kullanmayı biliyor- 
sanız, iyi bir oyun yaratmak için gerekli her şeye sahip- 
siniz demektir. 

Sadece Tıklayın ve Oynayın 

Maxis firmasının ürettiği Klik&Play, bu programların en 
çok bilineni ve en kolayı - en azından basit oyunlar tasar- 
lamak için. Programın açılışında size üç seçenek sunu- 
luyor: programla birlikte gelen oyunları oynayabilir, be- 
genmediğiniz yerlerini değiştirebilir ve tamamen yeni bir 
oyun yaratabilirsiniz. Programın Windows altında çalışan 
CD-ROM versiyonunda sürükle-bırak yöntemiyle oyunu- 
zun çeşitli kısımlarına yerleştirebileceğiniz yüzlerce gra- 
fik ve ses dosyası bulunuyor. Space Invaders gibi "sho- 
ot-'em-up" oyunlardan Othello gibi dama benzeri oyunla- 
ra kadar çeşitli seçeneklere sahipsiniz. 

Bir tilt oyunu mu yapmak istiyorsunuz? Elinizdeki grafik- 
ler arasından yaylar, mandallar, çeşitli ışıklar ve bir top 
seçerek ekranda istediğiniz yere yerleştirebilir ve bu 
nesnelere hareket kazandırabilirsiniz. İstediğiniz tuşa İS- 
tediğiniz hareketi atayarak topun zıplamasını sağlayabi- 
lirsiniz. Arka plana uygun bir müzik koyar, bir de skor 
tablosu hazırlarsanız tilt oyununuz hazır demektir. 
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Programla birlikte gelen ses 
efektleri ve müzikler sizi tatmin 
etmiyorsa başkalarını kendiniz 
oluşturabilirsiniz. Ancak bunun 
için bir ses kartınız ve bir CD- 
ROM sürücünüz olması gerekir. 
Standart multimedya kitlerinde 
bulunan yazılımları kullanarak 
bir mikrofonla kendi sesinizi bile kaydedebilirsiniz. Aynı 
şey grafikler için de geçerli: çeşitli kaynaklardan elde 
ettiğiniz grafik ve resimleri kullanabileceğiniz gibi, yete- 
neğinize güveniyorsanız Klik&Play'in resim programıyla 
oyununuza koyacağınız nesneleri kendiniz çizebilirsiniz. 
Kendi canavarlarınızı yaratmak, herhangi bir grafiğin gö- 
rüntüsünü değiştirmek veya grafikleri animasyon haline 

getirmek için birkaç fare tıklaması yeter- 
li. Elbette yarattığınız 
oyun- 


lar MicroP- 
rose'u iflas ettirmeye yetme- 
yecek, ancak arkadaşlarınızı oldukça etkileye- 
ceğinizden eminiz. 

Bununla birlikte, Klik&Play'in eksi puan alan yönleri yok 
değil: Basit oyunları kolayca tasarlamanıza izin vermesi- 
ne rağmen, daha karmaşık oyunlar için oldukça uğraş- 
manız gerekiyor. Oyunla birlikte kalın bir kullanım kılavu- 
zu verilmiş verilmesine, ancak gereksiz bilgiler o kadar 
çok ki bir süre sonra sıkılıyor ve fonksiyonları deneme 
yanılma yöntemiyle öğrenmenin daha pratik olacağını 
Tarkediyorsunuz. 

GameMaker 

Super Mario gibi platform oyunlarına meraklıysanız, Rec- 
reational Software firması tarafından ilk kez 1991 yılın- 
da piyasaya sürülen bir diğer oyun tasarım “programı 
olan GameMaker'a bir göz atmanızda fayda var. Genel- 
de platform türü oyunlarda, karakterler ekranın sol veya 
sağ kenarına ilerledikçe arka plan görüntüsü kayar. Ga- 
meMaker, Klik&Play'de olmayan bu özelliği sunuyor. Ay- 
rıca, yakın zamanlarda piyasaya sürülen CD-ROM versi- 
yonu 1,000 kadar grafik dosyası, çok sayıda animas- 
yon, ses ve müzik içeriyor. Grafik formatı olarak .GIF kul- 
lanılmış. .FLI uzantılı animasyon dosyaları ise Autodesk 
Animator kullanılarak hazırlanmış. Game Maker ayrıca 
Klik&Play'in aksine joystick desteği veriyor. 

Ancak GameMaker'ın grafikleri çok eski oyunlarda kulla- 
nılan grafikleri andırıyor. Yüksek çözünürlüklü görüntüle- 


re alışmış olan oyun meraklıları bu nedenle GameMa- 
ker'i sıkıcı bulabilir. Klik&Play'de olduğu gibi biraz daha 
karmaşık bir oyun tasarlamak büyük çaba ve sabır ge- 
rektiriyor. 

Kendi Doom'unuzu Yapmaya Ne Dersiniz? 
Doom tüm zamanların en çok sevilen oyunu. Hakkında 
çok şey yazıldı, konuşuldu. Doom'un bâ- 
şarısını gören ID Software firması çok 
geçmeden Doom |Il'yi çıkardı. Herkesin 
bildiği gibi, Doom | ve Doom |l çeşitli se- 
viyelerden oluşuyor. Kendi Doom'unuzu 
yapabilirsiniz derken bahsettiğimiz işte 
bu seviyeler. Bu seviyelerin tasarlanma- 
sında kullanılan programların hemen he- 
men tamamı shareware olduğu için çoğu 


Klik, 
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bilmek için titiz bir çalışma ve planlı hareket etmek ge- 


rekiyor. FST'nin "Shape" (biçim) editörü kendi uçakları- 
nızı tasarlamanıza olanak tanıdığı gibi, programda yer 
alan 30 uçakta değişiklikler yapmanıza da izin veriyor. 
11. Dünya Savaşı'ndan kalma bir uçak tasarlamak da ge- 
leceğin uçağını yapmak da sizin elinizde. Model editörü- 
nü kullanarak uçağınızın ağırlık, hava 
freni modeli, manevra açısı gibi teknik 
özelliklerini belirleyebilirsiniz. "Cockpit" 

editörü ise uçuş kabinini tasarlamanızı 
y sağlıyor. Boing 747'nize radar koyabilir 

veya ön panele ne işe yaradığını kim- 
senin bilmediği o yuvarlak göstergeler- 
den  yerleştirebilirsiniz. o Uçağınızı 
tamamladıktan sonra Dünya editörüne 


BBS'den veya arkadaşlarınızdan kolayca 
edinebilirsiniz. 


girerek göllerin, dağların, ikmal merkez- 
lerinizin ve düşman üslerinin yerlerini 


Başlangıçta Doom | için geliştirilen seviye 


belirleyebilir veya köprüler inşa edebilir- 


editörleri oyun meraklılarını birhayli zorla- 
dıysa da, daha sonra bu tür yazılımların 
grafik ara birimleri oldukça geliştirildi. 
DEU (Doom Editor Utility) ve Windows al- 
tında çalışan DoomCAD bunlardan ikisi. 
AutoCad gibi gelişmiş tasarım programla- 
rının küçük kardeşleri diyebileceğimiz bu 
programlarla, orijinal Doom'un içindeki doom.wad dos- 
yasına benzer .wad uzantılı dosyalar oluşturuluyor. Çiz- 
diğiniz her çizgi bir duvarı, merdiveni, pencere veya kapı 
boşluğunu gösteriyor. Noktaya benzer işaretler ise bi- 
don veya sütun gibi nesneleri, silahlı düşmanları, cana- 
varları ve elbette oyunun baş kahramanını gösteriyor. 
Her birinin rengi değişik olduğu için bunları ayırdetmek 
kolay. Bir çizgiyi çizdikten sonra duvarın ön ve arka yüz- 
lerinin özelliklerini tanımlıyorsunuz. Bunun için oyunun 
orijinalinde gördüğünüz bütün seçenekleri kullanabilirsi- 
niz. Ancak herhangi bir mantık hatası yapmamaya dik- 
kat etmek gerekiyor. Söz gelimi arkasına dolanılabilen 
bir duvarın arka yüzünü tanımlamayı veya mekanın her- 
hangi bir çizgisini unutmuşsanız oyuna girdiğinizde du- 
varların içinden geçebilmek gibi garip özelliklere sahip 
olabilirsiniz. Özellikle bazı Doom Il seviye editörleri ses 
efektlerini belirlemenize de izin veriyor. Seviyeleri baş- 
tan oluşturmak zor geliyorsa, Doom'un orijinal seviyele- 
rinde bazı değişiklikler yaparak işe başlayabilirsiniz. An- 
cak herhangi bir yanlışlık yapmanız halinde oyununuzu 
kurtarmak için önceden doom.Wwad dosyasının (Doom 
Il'de doom2.wad dosyası) bir kopyasını almanızı öneri- 
riz. Bu gibi programların read.me dosyalarında, yarattığı- 
nız seviyeleri nasıl çalıştıracağınızla ilgili açıklamalar 
oluyor. Diğer oyun editörleri gibi Doom seviye editörlerin- 
de de tatmin edici sonuçlar almak tamamen hayal gücü- 
nüze bağlı. Çok değişik mekanlar ve atmosferler yarata- 
rak çevrenizdekileri etkileyebilirsiniz. 

Hakimiyet Göklerdedir 

Yerde dolaşmaktan sıkıldıysanız Domark firmasının 
Flight Sim Toolkit'i ile göklere yüksebilirsiniz. FST adıyla 
bilinen bu oyun tasarım programı oldukça karmaşık ol- 
masına karşın son derece güçlü özelliklere sahip: tam 
istediğiniz gibi bir uçak simülasyon oyunu yapabilirsiniz. 
Ancak FST kolay sıkılanlara pek uygun değil: sonuç ala- 


siniz. Titiz bir çalışmayla piyasadaki 
ticari oyunların kalitesine ulaşmamak 
için hiçbir neden yok. 

Hem Eğlenip Hem Para Kazanmak 
Mümkün mü? 

Yukarıda açıkladığımız veya benzeri 
programlarla gerçekten başarılı oyunlar 
geliştirmişseniz, ister istemez aklınıza "Bu işten kar . 
edebilir miyim?" sorusu gelecektir. Bilgisayar yazılımları 
konusunda telif hakları ile ilgili adımların yeni yeni atıl 
maya başladığı Türkiye'de, özellikle bilgisayar oyunları 
konusunda tam bir karışıklık yaşanıyor. MicroProse gibi 
Türkiye'de bayisi bulunan bilgisayar oyunu firmalarının 
sayısı çok az olduğu için, genelde bu oyunlar ithalatçı fir- 
malar tarafından getirtiliyor veya kaçak kopyalama 
yapılarak el altından dağıtılıyor. Oysa ABD'de lisanslı 
kullanıcıların yaptıkları oyunları ticari piyasaya sür- 


melerine izin veriliyor. Ancak Maxis firması, Klik&Play 
ticari amaçlı olarak kullanılacaksa bu programı 830 $'a, 
yapılan oyunlar shareware olarak dağıtılacaksa 165 $'a 
satıyor. GameMaker'ın üreticisi Recreational Software 
ise İki yıllığına 500 $ istiyor. 

Kendi oyununuzu yaparak zengin olmak oldukça uzun 
bir yol. Ancak amaç eğlenceyse, oyun yapmak oyun oy- 
namaktan çok daha eğlenceli olabilir ve bu konuda id- 
dialıysanız bir daha oyun satın almanıza gerek kal- 
mayabilir. 
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Güçlü AKÇAY 


Evet sevgili PC GAMES okuyucuları, muhte- 
şem bir oyunla karşınızdayım. Bu oyun bana ilk 
geldiğinde yine Liu Derek yapımı SSF2'nin tam 
versiyonu zannetmiş ve biraz sıkılmıştım. "Bu 
adam başka bir şey yapmayı bilmiyor herhalde" 
demiştim. Ama oyunu görünce çok şaşırdım. Oyun 
GAMETEK yapımı ve oyun makinesinin neredeyse 
aynısı, oldukça sevindim. Artık sohbeti bırakalım 
da açıklamamıza geçelim. 

SF'i hiç bilmeyenlere söyleyeyim, oyunumuz 
dünyanın çeşitli yerlerinden gelen dövüşçülerle 
yapılan bir dövüş oyunu. Yükledikten sonra biraz 
bekleyin. Sonra Ryu, Cammy, Chun Li ve gizli 
adam olan Akuma'nın olduğu demoyu seyredin. 
Demo bile insanı oyuna adapte edebiliyor. Return 
tuşuna basınca karşımıza oyunun ana menüsü geliyor. Bu- 


Oyun makinesindeki gibi oynamanızı 
sağlar. 

VS CHALLENGE: İki kişilik özel dövüş modu. En güzel 
özelliği yendiğiniz maçların skor olarak tutulmasıdır. 
OPTIONS: Buradan süreyi başlatıp durdurma, joystick ve 
tuşların ayarlanması, arka plan animasyonu, ses ve müzi- 
ğin açılıp Kapanması gibi özellikleri ayarlayıp, SF için özel 
yapılmış, 6 düğmeli PC joystiğini de buradan seçebiliyorsu- 


nuz (Tabi varsa). 

Oyuna Arcade Mode veya Vs Challenge'den girdiğiniz- 
de önce oyunun hızını, sonra da dövüşçünüzü seçiyorsunuz. 
Önemli olan dövüşçünüzü nasıl yöneteceğiniz. Neee? Ne 
demek hareketleri bilmiyorum? İşte size tüm adamlar ve 
hareketleri. 


BEAT EM UP 


COMBOLAR: 
1) Eğilin ve aynı anda geri ç&- o w * 

kilip 2 saniye bekleyin, Bir Orta 

yumtruk'atin ve hemen ardından ai 
Totpedo hareketini y 

| 2) Siçrayip rakibe yü sek yü. 

İ rukla Vurun. Yere iner inmez 

yüksek tekmeye basın. Ada- 

mınız bir tekmeyle iki kere 


GOMBOL 


HAREKET ŞEMASINI NASIL KULLANACAKSINIZ? 
4) Hareketlerin yanında açıkladığım combolar, ardarda ve 
engellenemeyen vuruşlar anlamına gelir. Bu comboları ya- 
parsanız rakibinize çok zarar verir hatta bayıltabilirsiniz. 
İşin en iyi tarafı bu comboları kendiniz de geliştirebilirsiniz. 
2) Şemada A aşağı, Y yukarı, İ ileri, G geri, * basacağınız 
vuruş tuşu, çevir de saat yönünde 360 derece yön tuşları- 
na basacağınızı belirtiyor. İki hareket arasında * işareti 
varsa bu iki tuşun aynı anda basılacağı anlamına gelir. 

3) Super Move hareketini ancak ekran altındaki SUPER 
çizginiz dolunca yapabilirsiniz. Bu çizgi dövüşürken yap- 
tığınız vuruşlara göre dolar. 


HAREKETLER: 

Dragon Kick: G,A,G * Tekme 

Flask Kick: O(G,A,İ,Y * Tekme 

Rekka Ken: OA,İ * Yumruk (Ardarda yapılabilir) 
Super Move: A,İ,A,İ (* Büyük Yumruk 


İGOMBOLAR: 
1) 


Rakibe Rekka Ken'hareketini 
yapın. Hemen arkasından âynı 
hareketi iki kere'daha yapın: Fel 
Long rakibine üç değisik şeklide 

vuracaktır. 

- 2) Rakibe Rekka Ken İtareke- 
kl kere yapın. Hemen 

agon Kick fiateketini 


hr > yüksek yumrukla vurun. Havadayken geri tuşunu basılı tutun. Yere 


vuracaktır. j 
evvel & nince e eğilip alçak yumruğa basın ve hemen ardından Psycho 
& “ 5 Crusher hareketini yapın. 

Dragon Punch : .l * Yumruk © ? i > | 
2 esi i v X sl di Me tuşunu basılı tutun. Yere inince eğilip orta yumruğa basın ve 
iri GN DEK. hemen ardından Double Kick hareketini yapın. 
Red Fireball : G,A,İ * Yumruk i xi iş 
Hurricane Kick: | A,G * Tekme (Havada dayapılabilir)“ * HAREKETLER: bs | 
Super Move: oo A,İ,A,İ * Yüksek Yumruk Double Kick: G (2 saniye bekle) , İ * Tekme 

Psycho Crusher: o G (2 saniye bekle) , İ * Yumruk 

Head Stomp: O A(2 saniye bekle), Y * Tekme 

Big Jump: A (2 saniye bekle) , Y * Yumruk 

Super Move: G (2 saniye bekle) ,İ,6,İ * Büyük Tekme 
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1) Sıçrayıp rakibe yüksel 
rukla vurun. Yere inince orta yum- 
ruğa basın Ave hemen ardından 
eğilip yüksek yumruğa basın. 

2) Sıçrayıp rakibe orta yumruk- 
la vurun. Daha yere inmeden Electri- 
city hareketini yapmaya başlayın. 
Adamınız yere inince rakibini elektri 


Roll: G (2 saniye bekle) , İ 

Vertical Roll: A (2 saniye bekle) , Y 

Step Back Roll: o G (2 saniye bekle) , İ 

Electricity: Herhangi bir yumruğa sürekli basın. 

Beast Lunge: G 

Super Move: G (2 saniye bekle) ,İ,6, * Büyük Yumruk 


COMBOLAR:; 
1) Rakibinizin yanın, 
yumruğa basın ve 
Sek yumruğa bası, 
kafa atacaktır, 


a li rakibe alçak tekmeyle vurun 
emen ardından Yoga Fire hareketi. 


* Uzağa gitmek için Yumruk, yakın. için. 
Tekme kullanın. N 


Yoga Flame: OG,A,İ * Yumruk 
Yoga Fire: A,İ * Yumruk 
Super Move: G,A,İ,G,A,İ (* Büyük Yumruk 


COMBOLAR: 

1) Rakibinize doğru sıçrayıp yüksek 
yumruk vurun, havadayken aşağı tuşu- 
na basılı tutun. Aşağı tuşuna basılı tut- 
tuğunuz için adamınız yere inince eğile- 
cektir. Orta yumruk vurun ve hemen ar- 
dından Flash Kick hareketini yapın. 

2) Rakibinize doğru sıçrayıp yüksek 
yumruk vurun, Havadayken geri tuşuna 
basılı tutun. Yere inince yüksek yum- 
ruğa basın ve hemen ardından Sonic 
Boom hareketini yapın. 


Flash Kick: 
Sonic Boom: G (2 saniye bekle) , | 
Super Move: A*6 (2 saniye bekle) , A*İ , A*G , Yel 


A (2 saniye bekle) , Y * Tekme 
* Yumruk 


* Büyük Tekme 


HAREKETLER: 


Tiger Shot: A,İ * Yumruk 
Low Tiger Shot: A ,İ * Tekme 
Tiger Uppercut: İ,A,İ * Yumruk 
Tiger Knee: AM * Tekme 
Super Move: A,İ,A,İ © * Büyük Yumruk 


COMBOLAR: 
1) Sıçrayıp rakibe yüksek tekmeyle vurun. Yere 
inince 'eğilip alçak tekmeye basın ve hemen 
Uppercut hi 'eketini yapın. 


|, * Tekme 
« G (2 saniye bekle) , i z a sir 
G (2 saniye bekle) , ei 


A (2 saniye bekle) , Y 
A (2 saniye bekle) , v 
6 (2 saniye bekle) l : Lea 


ürekli bas. 
rı tuşuna sürekli 
'ukarı tuş! 4 Büyük Tekme 


i n geri tuşunu 
ibe yüksek yumrukla vurun. vale e 
DS tu eri inince orta yumruğa basın 
pole De Vi hareketin a vurun. Hayali 
ie eğilip alçak yumruğa 
Knife hareketini yapın- 


/ken aşağı tuşunu 
basın ve hemen 


* Yumruk 
* Yumruk 
* Büyük Yumruk 


yükse tekmeyi basın. Adamınız bir tekmeyle iki kere vura- 
caktıl z 


>, GOMBOLAR: 
1) Sıçrayıp rakibe alçak tekmeyle vurun. Eğilip alçak 
tekmeye basın ve hemen ardından Spinning Pile Driver 
Hareketini yapın. 
K 2) Sıçrayıp rakibe orta yumrukla vurun. Yere iner inmez 
Lariat hareketini yapın. 


wv > | Super Punch: a * Yumruk 
e | Lariat: Bütün yumruk ya da bütün tekmelere aynı anda basın. 
1 AN Gl EF Atomic Suplex: Çevir * Tekme 
Power Bomb: Çevir (Adamın yakınındayken) * Tekme 
Spinning Pile Driver: o Çevir (Adamın yakınındayken) * Yumruk 
Super Move: Çevir , Çevir * Büyük Yumruk 
HAREKETLER: 
Fireball: G (2 saniye bekle) , İ * Yumruk 


100 Föot Kick: 
Rising'Bird Kick: 
Spinning Bird Kick: 
Super Move: 


Herhangi bir tekmeye sürekli basın. 
A (2 saniye bekle) , Y * Tekme 
G (2 saniye bekle) , İ * Tekme 
G (2 saniye bekle) ,İ,G, İ* Büyük Tekme 
COMBOLAR: 

1) Sıçrayıp rakibe yüksek yumrukla vurun. yere inince orta yum- 
ruğa basın ve hemen ardından eğilip yüksek yumruğa basın. 
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* Tekme 


Barcelona Attack: A arta sonra yumruğa basın. HAREKETLER 
Ar Supler: Barcelona Attack area ör Thrust Kick: (A,İ * Tekme 
Air Grab vaki yannda aşağ Ve Vr lari Cannon Drili: A,İ * Tekme 
Sy Olanı AZ e e i mii Spinnig Knuckle: G,A,İ * Yumruk 
elin Attack Gİ ra aym anda besin Slide: G,A,İ,Y — * Yumruk 
Double Baek Fl: En kle aynı arda basin. * Tekme Super Move: A,İ,A,I * Büyük Tekme 
Single Back Pp: Kİİ iye bekl) e rl * Büyük Tekme 
ç el AG, 
m As (2 saniye bekle) » Arl, 'COMBOLAR: 


idir. Bu hareketi 
i Barcelona Attack gibi 
va hareli de yapmalısın, sz 


GOMBOLAR: 


1) Sıçrayıp rakibe orta yumrukla vu- 
run. Yere inince eğilip alçak yumruğa 
basın ve hemen arkasından Rising 
Kick hareketini yapın. 

2) Sıçrayıp rakibe yüksek yumrukla 
vurun. Yere inince orta yumruğa ba- 
sın ve hemen arkasından Cannon 
Drill hareketini yapın. 

Yoga Fire hareketini yapın. 


Nor; Super Mot 
yaptıktan sonra 


2) Sıçrayı K 
Mİ Yere inince eğilip ala 
hemen ardindan iks 


HAREKETLER; y en geri tuşuna basılı tutun. Yere 
Dragon Punch: o İ,A,İ yumruğa basın ve hemen ardından 
Fireball: A, ch hareketini yapın. 

Hurricane Kick: o A,G çrayıp rakibe Yüksek yumrukla vurun. 
Roundhouse Kick: A,İ i lip alçak tekmeye basın ve 
Axe Kick: İLA n yüksek tekmeye basın. 
Super Move: A,l,A,İ 


* Yumruk 
ün yumruklara biraz basılı tutup bırakın. 


sek yumrukla vurun ün tekmelere biraz basılı tutup bırakın. 


inince yüksek yumruğa basın / 


(2. 
ve hemen ardından Dragon | (saniye bekle) , İ ş alamnı 
Punch hareketini yapi / aniye bekle) , İ * Yumruk 
2 Ti Ge için Super gizginiz G ÇA ı * Yumruk veya Tekme 
olu olmalı. Sıçrayıp rakibe ği BÜYÜ 
yüksek yanınilla ii Yorgi G (2 saniye bekle) ,İ, 6G ,İ * Büyük Yumruk 
iner inmez eğilip yüksek tek- 7 
meyle yere düşürün ve hemen | 
arkasından Super Move hareke- kimi 
lale kalkan rakibiniz Super Move'y/olduğu Combo olarak Ryu ve Ken'in combolarını kullanabilirsiniz. 
Not: Roundhouse Kick hareketinin sadece ilk kısmını da Ne de olsa hareketler aynı sayılır. Akuma'yla da oyunu biti- 
yapabilirsiniz. Ama hepsini yaparsanız, Ken size güzel bir 
tekme kombinasyonu sunacaktır. 7 : ebilirsiniz ve onun sonu- 
Dragon Punch: AŞ N Yumruk nun da çok güzel olduğu- 
Big Dragon Punch: İ,A,İ,İ,A,İ * Büyük Yumruk Mr 
e Fireball: Aİ * Yumruk (Havada da yapılabilir) nu görebilirsiniz. Ayrıca bu 
GİZLİ ADAM AKUMA Ayrıca büyük yumrukla yerde atılmış —o şifreyi İki oyuncu da tam 
bir Fireball rakibi yere düşürür. olarak yaparsa Akuma'yla 
Onu password ekranında ve oyunun demo- Red Fireball: G,AJİ * Yumruk (Küçük yumrukla bir, iin Ti e 
an ii e iki, büyül övüşebilir. - 
sunda görebiliriz. Hareketleri ve gücü mükem- orta yumrukla iki, büyük yumrukla ş gi 
We) Pi ç üç Fireball birden atarsınız) ma'nın Super hareket ÇİZ- 
mel. Genel olarak tekniği ve tipi Ryu ve Ken'e Huricane Kick: A,G * Tekme (Havada da yapılabilir) gisi Yök iVE bahatkalırsa 
benziyor. Bu garip adama karşı oynamak için Teleport (İleri): AÇI * Büyük Yumruk veya Büyük Tekme ihtiyaci di SK 
hiç bir rakibinize round vermemeli, her adamı Teleparklee Biri BÜY YUMAK) EK Jo ii yon 


ilk 2 roundda yenmelisiniz. Son adam M.Bi- 

son'a geldiğinizde Akuma ile dövüşünü izleyeceksiniz. Bu 
adamla oynamaya, onu kontrol etmeye ne dersiniz? İşte 
Akuma'yla dövüşebilmeniz için yapmanız gerekenler: 

1) Arcade Mode'dan oyuna girin. 

2) Herhangi istediğiniz bir hızı YÜKSEK YUMRUK tuşuyla 
seçin. Başka tuşla seçmeyin. 

3) Adam seçme karesi Ryu'da olmalı. Eğer Player 2'den gi- 
rerseniz Ken'in üstünde olur. Hemen Ryu'nun üstüne getirin. 

4) Ryu'nun üstünde 2 saniye bekleyin. Sonra kareyi T. 
Hawk'ın üstüne getirin. 2 saniye bekleyin. Guile'a geçin. 2 
saniye bekleyin. Sonra Cammy'e geçin ama Dhalsım'ın üs- 


tünden gidin. 2 saniye bekleyin. Dümdüz Ken'e gidin ve bir 
yukarı itip yine Ryu'ya gelin. Yine 2 saniye bekleyin ama ikin- 
ci saniye dolmadan sade- 
ce bir yumruk tuşuna 
basın (Herhangi bir tane- 
si olabilir). Büyük savaşçı 
Akuma emrinizde. 

Tüm açıklamalarım iyi 
güzel de sizlere son 
sözüm şu olacak: “Dövüş 
sağlığa zararlıdır. Satranç 
ise akla yararlıdır.” 


39Fİ 
-YAYINLAYAN: 
.MIN. PC: 4 

..MIN. HAFIZA 
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Oi om Gun 


Resim Çalmak 

DOSoyunları oynarken ekrandan resim ça- 
Tabilme-iJmkanım var mı? Eğer varsa bu re- 
simleri Windows'da duvar kağıdı olarak kul- 
“Tanabilir miyim? Bazı oyunlarda gerçekten 
iyi skorlar yaptım. Bunların resimlerini Win- 
dows'umda kullanmak ya da bir arkadaşı- 
ma göstermek gerçekten hoşuma giderdi. 


Bilmem”biz&”sorduğunuz bu sorunun bir 
çok oyunseverin merak ettiği bir tür soru ol- 
duğunurbiliyor muydunuz? Evet, oyunlardan 
resim çalabilme imkanı var, fakat tabi ki bu 
iş için bir program gerekiyor. Bizim sana 
önerebileceğimiz iki adet program var. İkisi 
de kendi dallarında iyi programlar. Bu prog- 
ramlardan birincisi “GRABBER” ikincisi ise 
“SCREEN THİEF”. Grabber hakkında çok 
fazla bilgimizin olmamasına rağmen duydu- 
Bumuz kadarıyla etkili bir programmış. Fa- 
kat gerçek fikrimizi sorarsan sana “SCRE- 
EN THIEF” adlı programı tavsiye ederiz. 

Screen Thief kullanım kolaylığı açısın- 
dan çok uygun bir program. Bir dezavantajı 
ise bazı oyunlarda çalışmaması. Bu proble- 
mi bilgisayarını F5 ile açarak halledebilir- 
sin. 

Çaldığın resimleri Windows'unda duvar 
kağıdı olarak kullanmak istemene gelince, 
yapman gereken başka bir iş daha kalıyor. 
Screen Thief programı resimleri GIF forma- 
tında kaydeder. Windows ise duvar kağıdı 
olarak BMP uzantılı bitmap formatında re- 
sim dosyalarını kullanır. Eğer bir CONVER- 
TER programı kullanarak GIF'leri BMP'ye 
çevirip Windows dizinine kopyalarsan , re- 
simlerini Denetim Masası'nın Masaüstü 
seçeneğini kullanarak rahatlıkla duvar kağı- 
dı olarak kullanabilirsin. 


Dosya Sıkıştırma... 
Birçok:yerde.dosya sıkıştırma konusunda 
yazılarla. karşılaşıyorum. Biliyorum bazı 
ufak programlarla dosyalarımı sıkıştırabilir 
ve de bilgisayarımda kendime yer açabili- 
rim ama bu işin asıl mantığı nedir? 


Sıkıştırılacak-bir çok dosya olduğu kadar 
bir çok sıkıştırma metodu da vardır. Bu iş- 
lemin en temel.yolu ise karakterleri belirli 
kodlarla eşleştirmek ve daha sonradan bu 
kodları belirli bir dosya içine atmaktır. 

Bu konuda şöyle bir örnek verebilirim. 


Mesela şu cümleyi sıkıştıracağız. “Yeni ye- 
şil yelek”. Burada “YE” harf ikilisini “2” ko- 
duyla eşleştirelim.Yeni eşitliğimiz şu şekil- 
de olacaktır. “2ni 2şil 2lek”. Gördüğünüz 
gibi cümlemiz 6 harf kısaldı. Bu yöntemi 
kullanarak diğerlerini de kodlayınca 
dosyalar sıkışmış oluyorlar. Size verdiğim 
bu örnek PKZIP, ARJ, STACKER gibi prog- 
ramların çalışma mantıklarının en basit an- 
latımıdır. İnşallah sorunuza biraz açıklama 
getirebilmişimdir. 


Nereye.kadar UPGRADE ? 
Zaman geçmiyor ki bir oyun alayım ve bilgi- 
sayarımda rahatlıkla oynayabileyim. Her za- 
man için yeni oyunlar yeni sistemler gerek- 
triyor. Sanki bunu kasıtlı yapıyorlar. Bilgi- 
sayarıma harddisk ekledim, ses kartı tak- 
üm, CDROM sürücü aldım, hafızamı yük- 
selttim ama yine de yetersiz kalıyor. Size 
soruyorum İleride hangi Hardware ekip- 
manlarını upgrade etmek zorunda kalaca- 
gız. (Bu soruyu sorarken unutmayın ki şu 
anki bilgisayanmla her türlü oyunu rahatlık- 
Ta oynayabiliyorum...) 


Kısabir”ö&Vâp' verelim: HEPSİNİ! Ne ka- 
dar çok para kazanırsanız kazanın size yet- 
mez yâşbilgisayarın ihtiyaçları da işte öyle- 
dir. Bilgisayarınızı istediğiniz kadar hızlı ve 
güçlü yapsanız da akıllı programcıların da- 
ha güçlü ve hızlı bilgisayarlar isteyen oyun- 
lar yapması an meselesidir. 

Oyunlar bu konuda en dezavantajlı du- 
rumda olan gruptur. Oyunlar dışındaki bir 
çok program normal hızdaki ve güçteki bil- 
gisayarlarda rahatlıkla çalışabilirken, bir- 
çok oyunun gerçek gereksinimleri arasında 
Pentium vardır. Şimdilik Pentium, ama ileri- 
de Sextium, Septium artık INTEL ne çıkar- 
tırsa. Belki içinizi rahatlatır diye söylüyorum 
önümüzdeki bir kaç yıl içinde bilgisayarını- 
zın bazı parçalarını yenilemeniz gerekmeye- 
cek. Müzik ve ses kalitesi en fazla insanın 
hissedebileceği ve algılayabileceği seviye- 
ye kadar geliştirilebilir değil mi? 


Doğru-“LOCAL BUS” hangisi? 
Duyduğuma göre piyasada İki tip “Local 
Bus” standartı varmış. Bunlardan biri VESA 
diğeri ise PCI. Bunların birbirlerinden farkı 
nedir? Biri diğerinden daha mı iyidir? Yeni 
bir Pentium için hangisi daha uygudur? 


Sanırıms»hangisi daha iyi BUS diye merak- 
lafimana gerek yok. PCİ'ın arkasında koca 
bir INTEL var, Tamamen Intel'in gücünü kul- 
lanıyor ve birçok Pentium local bus olarak 
PCI modelini tercih ediyor. 

Bu dünyaya yeni girenler için ekleyelim, 
PCI tamamen “PLUG & PLAY” modelini 
destekliyor. Bu sistem, bilgisayarınızın ve 
işletim sisteminizin (Windows 95 gibi) 
PC'nizdeki çevrebirimlerini otomatik olarak 
belirlenmesine ve onları konfigüre etmesi- 
ne olanak sağlıyor. Bunlara ek olarak bir 
Pentium'da, PCI'ın data transfer hızı nor- 
mal bir VESA Local Bus hızının iki katına 
kadar çıkabiliyor. 

PCI'ın en büyük dezavantajı ise yeni slot 
dizaynının sadece PCI kartlarına uyması. 
Sonuç olarak sizi uyarmalıyım ki şu anda 
bazı Pentiumlar hem PCI hem de VLB'yi 
(Vesa Local Bus) destekliyor gibi gözükse- 
ler de bunun fazla uzun sürmeyeceğinden 
emin olunuz. İleride sisteminizi yenileme 
gibi bir problem ile karşılaşabilirsiniz. Bu 
yüzden işin en emin yolu olaya PCI ile baş- 
lamaktır. 


Oyunlarda Protected Mode... 
Aldiğim.hemen hemen her oyunun başında 
“Protected Möde”'la ilgili yazılar çıkıyor. 
Neden bir çok oyun bunu kullanıyor, bu ko- 
nuda bana biraz bilgi verebiir misiniz? 


Bildiğiniz gibi “Protect” korumak anlamın- 
dadır. Oyunlar koruma modunda çalışırken 
DOS'un hiçsbiriZaman için tehdit edemeye- 
ceği bir bölgededirler demektir. 

8086 ve 8088 tipi- şu anda bize çok ko- 
mik gelen- bilgisayarları y: ar, oyunların 
1 MB RAM'dan daha bü' ü isteyebile- 
ceğini hiç düşünmemişlerdi. Ama Intel bu- 
nu yaptı ve bu koruma modunu çıkarttı. 

Bu modda çalışan bir 80286 tipi bilgi- 
sayar rahatlıkla 16 MB RAM'i taşıyabilecek 
kapasiteye çıkabilir. Aynı olay 80386 için- 
se 4 Gigabyte değerindedir, Sonuç olarak, 
ekranınızda “Protected Mode” ile ilgili bir 
yazı görürseniz bunun anlamı şudur: Oyun 
rahat çalışabilmek ve sizin extra hafızanızı 
kullanabilmek için bilgisayarınıza bir DOS 
extender yani bellek kullanım genişleticisi 
yüklemektedir. 

Not: Bu yazıda adı geçen programları PC 
World BBS'ten temin edebilirsiniz. 
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tiyor, bu isimle size 3 hak verilerek oyuna başlıyor- 

sunuz. Bilmeceleri çözdükçe, daha önce tesbit edil- 
miş yerlerde oyun kendini bu isim üzerine save ediyor. Siz 
zor bir yere geldiğinizi hissedince, oynuyor olduğunuz save 
dosyasının bir kopyasını alabiliyorsunuz. Ve 3 hakkınızı 
kaybederseniz, almış olduğunuz save kopyasından oyuna 
devam edebiliyorsunuz. Ama siz bu kopyanın da yeni bir 
kopyasını alın. Eğer 3 hakkınızı da kaybetmiş iseniz üzül- 
meyin, save dosyanızı tekrar yüklediğiniz takdirde 1 hakla 
kaldığınız yerden devam edebiliyorsunuz. Belki ileride yon- 
ca (hak) bulursunuz. 

Şimdi oyunun konusuna geçelim: 

Biz pek farkında değiliz ama yüzyıllar önce gezegenimi- 
ze gelen güçler daha sonra ne işe yarayacağını bilemediği- 
miz bir varlığı bırakıyorlar. Bu varlık hazır olana kadar göz 
kulak olması için Twinsen'in ailesini de bekçi seçiyorlar. 
Yüzyıllar sonra Funrock tehlike yaratmaya başlayınca Sen- 
dell (üstün varlıkların genel adı) müdahele etmesi için Twin- 
sen'e rüyalar aracılığıyla mesajlar göndermeye başlıyor. 
Tabi etrafındaki insanlar Twinsen'deki gelişmeyi hayra yor- 
muyorlar. Sonunda Twinsen kendini akıl hastanesinde bu- 
luyor. 

Sağa sola tekme atarsanız, bir nöbetçi "Ne oluyor ba- 
kiim orada"? deyip yaklaşıyor. Darbelerle nöbetçiyi hakla- 
dıktan sonra onun geldiği taşıyıcıya binip odadan kurtulu- 


3 elentless oyunu, ilk olarak size bir isim girmenizi İs- 
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yorsunuz. Taşıyıcının sonundaki iki nöbetçiden önce solu- 
nuzdakini öldürmelisiniz. Yoksa düğmeye basıyor. Clone 
geliyor ve kıtalararası güdümlü bir mermi atıyor. Nerede 
olursanız olun sizi vuruyor ve hastanedeki şirin odanıza ge- 
ri dönüyorsunuz. Bu durumda yapmanız gereken odadan 
tekrar kurtulup kaldığınız yere gelmeniz. Neyse, sağdakini 
de öldürüp anahtarını alın ve merdivenden inince sağdaki 
kapıdan çıkın. 

Meydanda bulunan nöbetçiyi düğmeye basmasına fır- 
sat vermeden öldürün. Yanda bulunan iki kapıdan sağdaki- 
ne girin. Buradaki dolaptan eşyalarınızı alıp, paravanın ar- 
kasına geçin ve hastabakıcı elbisesini giyin. Merdivenler- 
den yukarı çıkıp buradaki zavallıları da öldürün. Çıkan anah- 
tarla kapıyı açıp binanın dışına çıkın. 

Askerlerin uyarılarına rağmen soldaki boşluğa girip çöp 
kamyonunun gelmesini bekleyin. Bu arada DESCRET mo- 
duna geçip SPACE'e basın. Çöp kamyonunun bıraktığı yer- 
den ilerleyin ve soldaki kapıdan girip, tavşanla konuşun. 
Sandığını açarsanız biraz para vereceğini söylüyor. Siz de 
bu teklifi geri çevirmeyip sandığı ACTION komutuyla açın ve 
parayı alın, dışarı çıkıp aşağıdaki ekrana geçin. 

Artık hareket ederken ATHLETIC moduna geçip durma- 
dan koşmalısınız. Çünkü yürüdüğünüz takdirde zalim Clo- 
nelar sizi öldürüyorlar. Neyse eczaneye (sağdan ikinci kapı) 
girip kırmızı şurubu almalısınız. Ama görevli hemen düğme- 


ye basıp Cloneları çağırıyor. Biran önce kırmızı şurubu alıp 
gelen Clone'un yanından koşarak kapıdan çıkmalısınız. 
Aşağı doğru koşup evinizin önüne gelin. İleride başınıza bü- 
yük dertler açacak olan karınızı göreceksiniz. Yapabileceği- 
niz tek şey arkanıza yaslanıp olanları seyretmek. Çünkü ya- 
pacak hiçbirşey yok. 

Şimdi tekrar akıl hastenemizdeki güzel odanızdasınız. 
Ne oluyor? Oyuna yeni mi başlıyoruz? deyip burada yanlış 
bir şey yaptığımızı düşünmüstük. Ama oyunun senaryosu 
gereği buradayız ve oyun devam ediyor. Eski yöntemle bu- 
radan kurtulup eşyalarınızı tekrar alıp evinizin önüne gelin. 
Şimdi karınızın kaçırıldığını, evinizin kapatıldığını ve kapını- 
zın önünde bir nöbetçi olduğunu öğreniyorsunuz. Evin ya- 
nındaki yükseltiye zıplayıp yanından zıplaya zıplaya bacanın 
bulunduğu yere kadar gelin. Ve bacadan aşağıya atlayın. 
Evinizdesiniz. 

Yapmanız gereken çalışma odanıza girip dolaptan sihir- 
li cüppenizi ve Magic Ball atmanızı sağlayan büyüyü alma- 
nızdır. Artık sizin de bir saldırı silahınız var. Ayrıca evde sak- 
sıları ve çekmeceleri ACTION komutuyla incelerseniz yarar- 
lı şeylerle karşılaşabilirsiniz. Şimdi geldiğiniz gibi bacadan 
dışarı çıkın. Evin yanından geçerken dikkat edin bir Clo- 
ne'la karşılaşacaksınız. İsterseniz silahınızın ilk denemesi- 
ni yapabilir ya da o görmeden yanından uzaklaşabilirsiniz. 

Yukarıdaki ekrana geçip soldan limana gelin. Silahınız- 
la ciddi bir deneme sizi bekliyor. Kapının önündeki Clone'u 
Magic Ball'u kullanarak öldürmelisiniz (Burada SAVE dos- 
yanızdan bir kopya alın. Ne olur, ne olmaz?). Clone'dan dü- 
şen anahtarla kapıyı açıp yolcu gemisininin bulunduğu ye- 
re gelin. Yanda oturan arkadaşla konuştuğunuzda, kendisi- 
ne yardım ederseniz size gemi bileti verebileceğini söylü- 
yor. Tabi yardıma hazırsınız. Yapmanız gereken yandaki ek- 
randa bulunan sandıkları X işaretli yerlere getirme- 
niz. Kafanızı çalıştırıp sandıkları yerleş- 
tirdikten sonra dışarı çıktığınızda bi- 
leti' alıp PRINCIPAL ISLAND'a gidebi- 
lirsiniz. 

Yeni ada, yeni maceralar, yeni 
arkadaşlıklar, yeni düşmanlar... Gemi- 
den indikten sonra sağdan ilerleyin, si- 
perindeki askeri öldürün. Arkasındaki 
Clone'u da öldürüp ilerleyin ve yeni ekra- 
na geçin. Burası Dr.Fun Frock'un karar- 
gahlarından birisi. Sağdaki yoldan ilerlediği- 
nizde karşınıza çıkan Fun Frock tarafından 
hapsedilmiş zavallıya biraz ilgi gösterirseniz size Proxima 
Island'daki kardeşinde Red Key olduğunu ve ona şifre ola- 
rak AMOS dersek size anahtarı verebileceğini söylüyor. Vol- 
ta atan askerlerin yanından sol yukarı doğru koşup yanda- 
ki ekrana geçin. Halktan iki kişi sizi görünce kaçıyorlar. On- 
ların güvenini kazanmanın yolu ise bir Clone'la savaşmak. 


Sağdan ilerleyince mer- 
divenlerde bir Clone'la 
karşılaşacaksınız. Eğer 
bunu öldürmeyi başarır- 
sanız halk sizinle ko- 
nuşmaya başlayacaktır. 
Kaçanların yanına tek- 
rar gidin. Bu sefer size 
ilgi göstererek Astrono- 
mer'la görüşmenizi 
sağlıyorlar. Adamı takip 
edin. Sizi bir çilingire 
götürüyor. Onu da takip 
ederseniz kendinizi bir 
evde buluyorsunuz. Lavaboyu kurcalarsanız gizli kapı açıla- 
caktır. Buradaki çekmeceleri karıştırmanız da menfaatiniz 
icabıdır. Gizli geçitten geçince bir dükkana çıkıyorsunuz. 
Satıcı dışarı çıkıp size bir anahtar hediye ediyor. Bu anah- 
tarla yukarı çıkınca bir Clone göreceksiniz. Ona görünme- 
den sola doğru ilerleyince de bir kadın göreceksiniz. Eğer 
onunla konuşursanız size bir iyilik yapacağından bahsedi- 
yor ve merdivenin önündeki Clone'u biraz cilve yapıp kandı- 
riyor. Clone aşağı inince merdivenden yukarı çıkıp ekranın 
sağına ilerleyin. Çatıdaki mazgaldan aşağı inince Astrono- 
mer'la karşılaşıyorsunuz. Astronomer'a karınızın nerede ol- 
duğunu sorduğunuzda o size bir efsaneden bahsetmeye 
başlıyor ve Dr.Funfrock bu efsaneden korktuğuna göre bir 
zayıf noktasının olabileceğini söylüyor. Adadan çıkabilmek 
için Port-Bologne'deki bir balıkçının size yardım edebilece- 
Bini söylüyor. Karınızın nerede olduğunu öğreneceğimize bir 
de bu efsane çıktı karşımıza. Neyse et- 
rafta dolaşmaya devam edelim ve kü- 
tüphaneye gitmek üzere gizli geçitten 
geçip kapıdan dışarı çıkalım. Bu ara- 
da yolunuzun üzerindeki varilleri in- 
celerseniz yararlı nesneler çıkaca- 
ğını göreceksiniz. Kapıdan çıkınca 
DESCREET modunda iken Clo- 
ne'un arkasından sola doğru iler- 
leyin. Kapının yanından atlaya- 
rak Clone'ların koruduğu bölge- 
den dışarı çıkın. Dükkana girip biraz 
benzin ve bir adet Penguen alıp dışarı çıkın. Sol 
taraftaki merdivenlerden inip ekrana ilk geldiğiniz yere ge- 
ri dönün. İçeride meraklı bir teyzeden şehirdeki son dedi- 
kodu haberlerini alıyorsunuz. Ama arada PEG STREET'de 
oturan birisinden bahsediyor. Dışarı çıkın. Şimdi kütüpha- 
neye gideceğiz. 
ATHLETIC moduna geçip ekranın sağına doğru koşun. 
Karşınıza çıkan yeni ekranda hiç oyalanmadan sağdan çi- 
kın. Nöbetçilerin de yanından temponuzu kaybetmeden ko- 
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şun. Sağa sola çarpmazsanız mermiler sizi vuramayacak- 
tır. Soldan ilerleyip kütüphaneye girin. Kitapsever insanlar- 
la konuşun. İleride işinize yarayacak ipuçları verecekler. Bi- 
risi işme sularını hiç beğenmediğini eğer suları düzeltirse- 
niz bir iyilik yapacağını söylüyor. Geldiğiniz yerlerden koşa- 
rak geri dönüp dedikoducu teyzenin evinin önüne gelin. 
Soldan öbür ekrana geçin. Yukarıda askerin su dökmek 
amacıyla motorunu terk ettiğini göreceksiniz. Arkadan 
motora koşun ve Water Tower'a gidin. Mazgalı kullana- 
rak aşağıya inin. Bol miktarda kalp, para ve yon- 
ca bulacaksınız. Bunları alıp suyun ya- 
nına ilerleyin. Citadel İsland'da ak 
dığınız kırmızı şurubu RETURN 
tuşu ile kullanın. Şimdi kü- 
tüphanede suların iyi olm 
sını isteyen adama geri dö- 
nün. 

Kütüphanedeki adam suyun tadı- 
na bakıyor ve bu işi başaranın kim olduğu- 
nu soruyor. Biz gizli bölmedeki kitabı okuduğunda 
WHITE LEAF DESERT'e gitmeniz gerektiğini öğreniyorsunuz. 
Buradaki tapınaktan efsane hakkında bilgiler alabileceği- 
nizden bahsediliyor. Karınızı ararken boğazınıza kadar efsa- 
ne işine bulaştığınızı düşünerek White Leaf Desert'e gitme- 
ye karar veriyorsunuz. Astronomer'dan aldığınız bilgiye gö- 
re Port-Bologne'ye gitmek için yola çıkın. Sizi vurmaya ye- 
minli askerlerin yanından koşarak geçip diğer ekranda bir 
askeri kamp'a geliyoruz. Kum torbaların üzerinden atlaya- 
rak kampın içine girin. Sağ üst köşede bir araç göreceksi- 
niz. Buna bindiğinizde balıkçı sizi hangi maceraların bekle- 
diğini bilemediğiniz çöle götürebileceğini söylüyor. 

Çöle geldiğinizde save dosyasınızdan bir kopya almanı- 
zı tavsiye ederim. Çünkü bundan sonraki bölümlerde zeka- 
nızdan çok el becerinizi kullanacaksınız. Karşınızdaki ada- 
cıklardan atlayarak karaya çıkın ve ekranın sağına doğru 
koşup kendinize güvenli bir yer bulun. Kapının önünde nö- 
bet tutan askeri haklayıp anahtarı alıp içeri girin. Sağa doğ- 
ru geldiğinizde kendinizi Issız, kurak, sıcak bir çölün orta- 
sında bulacaksınız. Ortasında da (orada ne işi varsa) bir 
ozan göreceksiniz. Konuştuğunuzda tapınaktaki kitabı ge- 
tirdiğinizde size efsane hakkında bilgi verebileceğini söylü- 
yor. Siz buraya kadar geldik içeri gidip de kitabı getirelim 
bari deyip kuyudan içeri atlıyorsunuz. Aşağı düşer düşmez 
save dosyanızdan bir kopya alıyorsunuz. Tapınakta anlattı- 
gım şekilde bilmeceleri çözeceksiniz ama yazıda sözü geç- 
meyen gördüğünüz tüm eşyaları inceleyin. Buradan bol pa- 
rayla çıkmalısınız. 

Yatağında ölüm sessizliği içinde uyuyan iskeletin ölü 
olmadığını anlamanız çok sürmeyecek. Platformun sonuna 
gelip zıplayarak karşıya geçmeniz gerekiyor. Hem de çok 
çabuk. Çivilerin de üstünden atlayarak içeri girin. 4 köşesi 
çevrili bir taş göreceksiniz. Üstüne bastığınızda bir kapı 
açılacak ve çekildiğinizde de kapanacaktır. Bu taşın 
üstüne koyabileceğiniz birşey bulmak için sağ- 
daki merdivenden iniyorsunuz. Merdiven- 
den yukarı çıkıp soldaki yoldan ilerle- 
yin. Yerden sürekli bir şeyler fışkırtan 
bir yaratığın önündesiniz. Fışkıran ci- 
simler arasından karşıdaki merdi- 
vene doğru koşup sonra aniden geri 
dönüp saklanmalısınız. Çünkü merdivenle- 
rin üzerinden bir kütüğün yuvarlandığını görecek- 
siniz. Merdivenin önündeki kolları aşağı indirin. Aşağı 
inip ekranın sağında açılan kapıdan girin, Magic BallI'lardan 
sıyrılıp yukarı doğru ilerleyin. Kapıdan geçip yukarı doğru 
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ilerleyin.Yolun sonunda buldu- 
Bunuz heykeli sürükle- 
yerek tapınağın giri- 
şindeki (o taşın 
üzerine 


götür- 


meli- 
siniz. Aşağı- 
ya doğru ilerleyip 
heykeli düşürün. Geldi- 
giniz yoldan geri dönün. Kar- 
şınızda bir platform ve onun Üze- 
rinde gezebileceği yollar göreceksiniz. 
Heykeli platformun üzerine koyup biraz aşa- 
gıdaki kolu yukarı kaldırın.Platform heykeli karşı 
tarafa geçirecek. Bulunduğunuz yerden karşıya ancak 


* zıplayarak geçebilirsiniz. Karşıdaki kolu da indirdiğinizde 


platform aşağı inecek ve heykele ulaşabileceksiniz. Heyke- 
li alıp tekrar öbür platformun üzerine götürün. Merdivenler- 
den aşağı inip kolu kaldırmalısınız. Ama sizi bir sürpriz bek- 
liyor. Yerde yatan iskeletler canlanacaklar ve size saldıra- 
caklar. Onları haklayıp aşağıdaki kola basınca platform 
heykeli karşı tarafa geçirecektir. Artık heykeli taşın üzerine 
koyup kapıyı açabilirsiniz. Kapıdan dışarı çıkınca sizi yeni 
belaların beklediği bir odaya geliyorsunuz. 

Bu odayı geçmek çok zor olduğu için oyunu bir hafta bi- 
rakmıştık. Yani biraz dikkatli oynamanızı tavsiye ederim. 
Hatta burada bir save alın. Aşağıya doğru koşacaksınız. Siz 
bir kaç adım atınca arkanızdan bir kütük yuvarlanacak. Yo- 
lun yanındaki boşluğa atlamalısınız. Kütük geçince karşıya 
atlayıp yolunuza devam edin ve ilk gördüğünüz kolu aşağı 
çekin. Karşınıza labirent benzeri bir yer çıkacak. Labirentte 
deliklerin yanından bir şekilde geçmelisiniz. Yolun Twin- 
sen'e göre sağından başlayıp, deliklerin etrafından dolaşa- 
caksınız. Ve bir kapının önüne geleceksiniz. Kapıdan he- 
men öbür ekrana geçin. Eğer bu kısmı başaramazsanız sa- 
ve ettiğiniz dosyayı yükleyip işe baştan başlayın. 

Hala tapınak davası bitmedi. Önünüzdeki kapıdan dik- 
katlice geçtikten sonra ikinci kapıdan da geçin. Aralarda 
yüksettilerin bulunduğu bir alana geldiniz. Önünüzdeki ilk 
yükseltinin sonuna gidin. 

Yukarıdaki kola ateş ettiğinizde plat- 
form yanınıza gelecek. Bir daha 
ateş ederseniz platform ye- 
rine geri gidecektir. 
Platform hareket 
ederken yükseltinin 
üzerinde koşup 
platforma 
zıplaya- 


cak- 
sınız. Ve 
karşı yükselti- 
ye zıplayacaksınız. 
, o Buradaki platformun üzeri- 
ne çıkıp karşıdaki kola ateş 
edin. Karşıdaki yükseltidesiniz. Son 


olarak karşıya zıplayıp merdivenlerden aşağı atlayın ve yol- 
dan ilerleyip öbür ekrana geçin. 

Yukarı ve sağa doğru ilerleyip kolu aşağı indirin. Gel- 
diğiniz yere geri dönüp aşağı atlayın. Solunuzdaki yere sa- 
kın girmeyin. Üç tane kolun bulunduğu yere gelin. Kütüpha- 
nedeki topkafanın söylediğini hatırlayarak sağdaki kolu 
bir, ortadaki kolu bir kere çekin. İlerdeki platform merdiven 
şeklini alınca yukarıya çıkıp yukarıdaki heykeli aşağıya indi- 
rin ve taşın üzerine getirin. Bir kapı açılacak ve bu kapıdan 
gururla geçeceksiniz. 

Kapıdan geçince nihayet kitabın bulunduğu yere gele- 
ceksiniz. Etraftaki iki iskeleti hakladıktan sonra kitabı alıp 
efsane hakkında bilgileniyorsunuz. Artık ikinci level büyü 
de atabiliyorsunuz. Önünüzdeki yoldan çıkınca oyunun en 
zor bölümünü geride bırakmış oluyorsunuz. 

Çöldeki ozanın yanına gelip, kitabı verin. Artık hayvan- 
larla konuşabileceğinizi ve duvarlarda bulunan garip yazıla- 
rı okuyabileceğimizi belirtiyor. Bizim balıkçının yanına gidip 
balıkçıya Principal Island'a gitmek istediğinizi söyleyin. 

İskelede topkafayla konuşursanız satılık bir gemisinin 
olduğunu söylüyor. Tapınaktan 200 altınla çıkmış olduğu- 
nuzu varsayarak gemiyi alıyoruz. Eğer 200 altınınız yoksa 
etraftaki askerleri öldürüp altın bulabilirsiniz. Şirin gemini- 
ze binip Citadel Island'a gidin. 

Evimizin önündeki iskelede indiniz. Ekranın sa- 
ğında gizli bir yol var. Bu yoldan evimizin arkasındaki 
mağaraya geleceksiniz. Mağaradaki yazıyı okursanız, 
atalarımızdan birinin korsan olduğunu, bu kapının ar- 
kasındaki odada çok değerli eşyalar olduğunu ve bu 
odanın anahtarının da hazinesinde 
gizli olduğunu öğreniyorsunuz. 

Geminizle Principal İsland'a 
gidelin. Bu hazineyi bilse bilse barda- 
ki gemiciler bilirler. Bara gidip pat- 
ronla görüştüğünüzde komşu dük- 
kandaki kitaptan bahsediyor. Kitabı 
almak için dükkana gittiğinizde, satıcının kitabı az önce 
sattığını, satın alan kişinin de kütüphanede olduğunu öğre- 
niyorsunuz. Kütüphane yollarında dikkatli olun. Kütüphane- 
de projeksiyon odasının önünde kitap okuyan filden iste- 
diklerinizi öğreniyorsunuz. Hazineyi bulmak için geminize 
binip Proxima Island'a gelin. 

İskeledeki merdivenleri çıkıp hemen sağdaki iskele 
babasına arkanızı dönüp DISCREET moda geçin. Şimdi 6 
adım ileri doğru gidip sağa dönün. 6 adım atıp aşağıya inin- 
ce sola dönüp 3 adım atın. Çöp tenekesi bulacaksınız. Sa- 
ga dönüp 8 adım ileri doğru gidin. Bir topkafa gelip demek 
sende de harita var deyip, ihtiyacınız olan Şeylerin müzede 
olduğunu söylüyor. Ve arkadaşına götürmeniz için kahve 
makinesı veriyor. Geri dönüp sağdaki merdivenlerden çıkıp 
ikinci evdeki fille konuşup, kahve makinesini iade edin. Te- 
leporter key ve oyunda bulunan yoncaların nerede olduğu- 
nu yazan bir pusula veriyor. Dışarı çıkın ve ihtiyacınız varsa 
önünüzdeki dükkandan benzin alın. Aşağı inip iskelenin ya- 
nındaki ekrana geçin. Burada Principal Island'da hapsedil- 
miş arkadaşın kardeşinin evininin kilitlenmiş olduğunu gö- 
receksiniz. İleride dahinin evini göreceksiniz. İçeri girip ko- 
nuştuğunuzda size yeni projesinden bahsediyor. Deneme- 
niz için size prototipini ve deneme ücreti 10 altın veriyor. 
Müzenin yanına gidin. Biletçiden müze bileti alıp müzenin 
kapısına gelin, save kopyası çıkarın. İçerideki memur 
alarm veriyor. Sürekli koşup sola gidin. Karşınıza çıkan ka- 
pıdan geçip ilerideki mazgalın üstünde ACTION komutu ile 
aşağıya inin. Kırık köprüden atlayın, merdivenlerden çıkın. 
Karakoldasınız. Fil alarm düğmesi ile uğraşıyor. Bu düğme 


müze ile ilgili. Bastığınızda müze alarma geçiyor. Düğmeye 
basın. Alarma kızan nöbetçi üzerinize geliyor. Onu haklayıp 
kanalizasyondan müzeye girin. Dahiden aldığınız Proto- 
pack'i Retum tuşu ile kullanıp müzeyi gezin. Korsan bayra- 
gını ve yukarıdaki hazineden de anahtarı alın. Geldiğiniz 
yerden (kanalizasyon) dışarı çıkıp geminize gelin. Bayrağı 
geminize takın ve Citadel Island'a doğru yelkenlerinizi açın. 

Mağaraya girin, kapıyı açıp, değerli eşyalara kavu- 
şun. Üçüncü level büyü atmanızı sağlayan madalyonu ve 
borazanı-alın. Duvardaki yazıyı okuduğunuzda Runic Sto- 
ne'lardan bahsedildiğini göreceksiniz. Bu arada yan duvar- 
daki S harfli taşın önünde borazanı çalarsak taş parçalanı- 
yor ve içinden yararlı şeyler çıkıyor. Neyse alacaklarımızı 
alıp dışarı çıkın ve Proxima Island'a geri dönün. 

Sol 
ekrandaki ki- 
litli eve gi- 
din. Bir Clo- 
ne gelecek. 
Onu o AGG- 
RESSİVE 
mode'da 
iken dövüp 


anahtarını alın. İçeride mahku- 
mun kardeşi ile konuşup AMOS 
deyin. Red Key verecek. Müze- 
nin bulunduğu yere gelin. Solda- 
ki araca binip adanın ucuna gi- 
din. Taşın önünde borazanı ça- 
lıp açılan delikten atlayın. Runic Stone'dan öbür ta- 
şın şifresini öğreniyorsunuz. Araçla geri dönün. Di- 
Zer taraftaki motorsiklete binip öbür Runic Stone'a 
gidin. Şifreyi söylediğinizde size flüt verecek. Flütle donuk 
suları eritebiliyor ve çölde çiçeklerin çıkmasını sağlayabili- 
yorsunuz. 

Üzülerek söylüyorum White Leaf Desert'a geri döne- 
ceksiniz. Çölde solunuzdaki taşın önünde borazanı çalın ve 
açılan delikten atlayın. Labirentteki elf'i yakalayıp konu- 
şun. Size blue card verecek. Geminizle Rebellion Island'a 
dönün. İndiğiniz iskeleden sola devam edin. Arabanın ya- 
nındaki sipere inip sahibi ile konuşun. Kullanmak için izin 
alıp sandıkların üzerinden zıplayarak yukarı çıkın. Araba ile 
esas karargaha gidip şefleri ile konuşun. Şefleri, komutan- 
larının kaçırılıp Hamalayi Dağlarında hapsedildiğini söylü- 
yor. Birkaç kahraman askerle komutanlarını kurtarmaya gi- 
diyorsunuz. Araba ile adaya dönün ve iskeledeki askeri ge- 
miye binin. 

Düşman askerlerini öldürün. Yukarıdaki evlerin çati- 
sına çıkın ve en sağdaki evin üzerindeki vericiyi yok edin. 
Aşağı inip adamınızla beraber diğer ekrana geçin. Tanka 
ulaşana kadar karşınıza çıkan askerleri öldürün. Tanka gel- 
diğinizde askeriniz düşmanları birkaç el bombası atarak te- 
mizliyor ve sizi tanka davet ediyor. Tank ile karargaha geli- 
yorsunuz. Merdivenlerdeki iki Red Clone'u öldürün. Anah- 
tarla kapıyı açıp içeri girin. İki askeri de öldürüp anahtarla- 
rını alın. Merdivenlerden çıkıp soldaki kapıyı açın. Tel kapı- 
yı açıp geri çekilin ve Cione'u öldürün, anahtarını da alın. 
Sağda hapisteki komutanı görüyorsunuz. Komutanı kurta- 
rıp koridordan devam ediyorsunuz. Clone'u öldürüp yolun 
sonundaki geçitten dışarı çıkın. 

Karşınızda Hamalayi dağları turistik kayak merkezini 
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bulacaksınız. Ekranın altında sağdaki yoldan bir köye ge- 
liyorsunuz. Köy sakinlerinin başları, Funfrock tarafından 
musallat edilen çekirgelerin evrim geçirmiş halleri ile be- 
lada. Köyün muhtarı kendilerini bu beladan kurtardığınız 
takdirde gizli geçidi açabileceğini söylüyor. Siz de çekir- 
geleri öldürmeye başlıyorsunuz. Bir geçit sizin için açılı- 
yor. Geçitten içeri düşüp Mutant Factory'inin önüne gelin. 
Kapıdaki Clone'u öldürüp anahtarını alın ve içeri 

girin. Fil sizin için transporter'ı çalıştırabileceğini söylü- 
yor. Bu arada aşağıdaki nöbetçiyi öldürüp aldığınız anah- 
tarla, duvarın dibinden ilerleyip hapisdeki elf'i kurtarın. 
Size Clear Water'ın yerini söylüyor. Çöldeki elf'den aldığı- 
nız Blue Card'ı gösterdiğinizde de yonca veriyor. Kapının 
sağında bulunan transproter'a gidin. Fabrikanın diğer kıs- 
mına geçin. Merdivendeki nöbetçiyi saf dışı edin ve sağ- 
dan ilerleyin. Red Clone'u öldürün. Merdivenlerden inin- 
ce gördüğünüz adamı öldürün. Soldan ilerlediğinizde çı- 
kan nöbetçiyi de öl n. Eğer zamanında yetişememiş 
iseniz nöbetçi düğmeye basınca hapishaneye düşüyorsu- 
nuz. Bulunduğunuz kapıyı açan doktoru öldürüp tekrar 
transportere binip kaldığınız yere gelmelisiniz. Aşağıda 
bir odada dönüp duran 3 adet yumurtayı odanın içine 
ateş ederek öldürün. Bir patlama duydunuz. Masalarda 
garip yaratıkların bulunduğu odaya geri gelin. Sağ ileride- 
k Ki odadaki nöbetçiyi öldürüp tüm kolların pozisyonunu de- 
| iBiştirin. Kapıdan çıkınca aşağıya atlayıp devam edeceksi- 


Ns ma önce orada gizlenmiş olan yengeçi öldürmelisi- 

unun için aşağıya rastgele birkaç atış yapın. Yenge- 
A e ateşe devam edin ve onu öldürün. Aşa- 
a atlayıp soldan öbür ekrana geçin. Araba ile köye dö- 
lenzininiz bitmişse buradaki bidondan ikmal yapa- 


in muhtarı size gizli geçidi açacak. Öbür ekra- 
siniz. Sola ilerleyin ve askeri öldürün. Açılan 


rüverin. Köprünün sonunda- 
daki iki askeri de öldürün. 
d$ağıdaki koridora atlayın. 
in &n dibinden ateş ederek 
Sağdaki yoldan Clear Wa- 
ütü çalarsanız göl eski hali- 
Şi. gunuz boş şişeyi bu 
aracına binin. Ar- 

tik gezegenin öbür e FunFrock'a gi- 
ü erek yaklaşıyoruz. : 
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nuz. Göründüğü kadar açı 
olmasa da Tibet adasına' 
geri gitmek zorundayız. 
Grobo Clone (fil) ile konu- 
şarak Fortress'la ilgili plan- 
ları öğrenin. Buna karşılık 
50 altın verin. Öğrendiğiniz 
planların Principal adasın- 
da olduğudur (Tibet ada- 


x SAVED GAMES MANAG- 
MENTS bölümünü kullan- 
İ masını iyice öğrenin. 

*» Twinson'un 4 hareket | 
modundan hangisinin ne 
zaman kullanılması gerek- 
tlğine doğru karar vermek 


aşağıda hala canlıdır. 


sındaki tünellerde zorluk 


keceğinize di a takıldığınız o bulmacaların 
çekeceğinize dinazor sine- çözümü 
Bi kullanarak Hamalayi a m 
| sağlayacaktır. 


dağlarına gidin ve oradan 
hovercraft ile Tibet adası- 
na gidin). 

Principal adasına geld zde Funfrock hapishane- 
sine girmek için elinizdeki iki güvenlik kartını kullanın. 
İçerde tavşanı kurtarın ve kaçış planını öğrenin. Sonra 
Funfrock ofisine girin. Endişelenmeyin. Işınlanırsınız, böy- 
lece fili kurtarabilir ve kasayı açabilirsiniz. Fakat o da ne: 
Planlar kasada değil. Citadel adasındaki adam onları al- 
mıştır (bacanızı bloke etmeye çalışan adam). Bu arada 
hapishanenin sağından büyünüzü yenilemek için gerekli 
olan S sembolünü alın. Citadel adasına gitme zamanı. 

Adamla konuşarak teleport merkezine girebilmek 
için bilgi ve güvenlik kartını alın. Sabırlı olun ve teleport 
merkezine geri gidin. Kartınızla içeri girin. Soldan merdi- 
venleri çıkın. Beyaz boyalı yerde borazanı kullanın. İçerde 
ikinci odaya girin (kapalı odanın anahtarını variller arasın- 
da bulabilirsiniz ). Sabre'yi kullanarak teleport anahtarını 
iptal edin. Aşağıdaki computer terminalini yine Sabre'yi 
kullanarak imha edin. Parçalanmış duvarın üzerinden at- 
layarak kuzeye doğru ilerleyin. Funfrock heykelinin yanın- 
daki çukurdan aşağı atlayın ve Fortress adasına doğru 
yola çıkın. 

Fortress çapına doğru ilerleyin. Yolda karşınıza Ççı- 
kan korumaları öldürün. Tavşan Fortress'a doğru bir tü- 
nel kazacaktır. Aşağıda yenilmesi zor mutant'larla karşı- 
laşacaksınız. Öyle hemen pes etmeyin. Yüzeye çıktığınız- 
da hücrede Zoe'yi bulursunuz. Onu serbest bıraktığınızda 
aslında onun bir Clone olduğunu anlayacaksınız. Hadi yi- 
ne hapishaneye. Oyunun başındaki gibi kaçın. Dolaptan 
eşyalarınızı geri alın. Robotlarla dolu odaya ilerleyin. Sal- 
dırmayın. S sembolünü bulana kadar kaçın. Borozanı kul- 
lanarak mühürü kırın. Taşla suyu kullanın ve Fortress'ın 
bitmesini zevkle seyredin. Fortress'la birlikte enkazların 
arasında yürüyün. Yeşil Grobo ile konuşarak buldozerin 
anahtarını alın. Kuzeyden çıkış için buldozerle kendinize 
yol açın. Buradan ilerlerseniz Sendeli kuyusunu bulursu- 
nuz. Kuyudan yukarı çıkmadan önce 3 işçiyi öldürün. 
Rock Face'e tırmanın. Zirvede Dr.Funfrock ve Zoe ile kar- 
şılaşacaksınız. Şimdi nasıl bir kılıç kullanıcısı olduğunuzu 
görmenin tam zamanı. Sabre'yi kullanarak Funfrock'u da- 
Eın kenarına itin. Zoe ile 
Konuşun. Fakat unutma- 
yın ki bu sırada Funfrock 


KELENLTLESE 

YAYINLAYAN: ELECTRONİC ARTS 
..MIN. PG: 486 SX 
..MIN. HAFIZA: 4 MB 


şağıda onu kılıcınızla öl- 
dürene kadar (o vur 
malısınız. 

Böylece biraz uzun 
da olsa Little Big Adven- 
ture'in sonuna gelmiş ol- 


MIN. GRAFIK: VGA 
TURU: ARCADE ADVENTURE 
..DİSKET SAYISI: 6 HD 
duk. PUAN: 86 


Bişiklikler 
nizi 


ğe enza pa 
“ya da Norton programlai 
- ve dosyanın en 


00 Hava Kilidi 01 Yaşama Yerleri o O2 Labarotuar 
03 Dükkanlar 04 Standard Sonar ( 05 Geniş Alanlı Sonar 

06 Torpido Defans 07 Genel Depo 08 Alien Odası 

OA Sonic Defans o OB PWT Defans 0C Bombardıman Bölgesi 
OD MC Jeneratörü OE MC Labratuarı OF Transmisyon Çözücüsü 


enizi öneririm: 
e edebilirsiniz: 
: hakkında 927. 
Bulitrog'un bU a yl ya SB İL ararl bİr reenkarnas” Bullfrog'un çok iyi stratejilerinden biri olan 
Firma ismi ola » Her SAM Gi hayata döneceklerdir ein Theme Park'ı bugüne kadar oynamadıysanız 
bl a alba (svfirlar! sayamadım da) KE iyisi mi tüyomuzu okumadan bilgisayarcınız- 
ROBA 2 m YE ilmenizi m 1 ve O tuşlarına basma" dan bu oyunu alın ve bilgisayarınızın ba- 
MATCH Top: Her hangi bir Etmem niz için şında lunaparkınızı yönetirken hoş saat 
TO TE AN Oyun İŞİ ler geçirin. Eğer Theme Park'ı yeterince 
nız yeterli olacaktır. 


oynadıysanız ve kolay bir tüyo istiyorsanız bizi 
bir dinleyin: j f 

Oyunun başlangıcında NICKNAME ol 

HORZA yazın. e aşağıdaki kolaylikla ara 


MAGIG CARPET 


İlkiroldükça-ses getiren Magic Cahpet'ın-ikincisini hazırlandığını duymuştuk. 
Gerçektende -yehi bölümleriyle “5 HD. tutan Magic“ Carpet artik 
bilgisayarcılarımızda: “Kendine “has--stili ile beğenilerimizi kazanan Magic 
Carpet hakında düyduğumuz bazı tüyolara aşağıda yer veriyoruz. 


ALT Fi: Bütün büyüleri elde etmenizi e öleyçeki 
ALT #F2: Mana'nızı artıracaktır. 
ALT*F3: Diğer tüm oyuncuları öldü! 
ALT*F6: Kendinizi iyileştirmenizi sağlar. 
ALT#F7: Canlı olan her şeyi öldürür. , 
SHİFT # C: Level'ınizi yükler. 


ULTIMATE |. 


Tamam Mert çok güzel öneriler vermiş ama klübünüzün biran önce yan- 


y < “İl daki gibi olmasını istiyorsanız bir de beni dinleyin: Adinizi MAKE 
TL € * BELJEVE olarak yazın. Artık * tuşu ile her istediğiniz an 100.000 pound 


kazanabili iz. Maç sırasında da gol atmak istediğinizde G, penaltı 


ği > m yaptırmak için E tuşuna basmak yeterli olacaktır. Maçı 1-0, 2-0 ya da 
MANAGER Me 3-0 kazanmak istiyorsanız 1, 2 ya da 3 tuşlarını kullanın. ESC ile de 


oynadığınız yarıyı hemen bitirebilirsiniz. Ne kadar kolaymış değil mi? 
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TUYOLAR 


uraph 


 SLIPSTREAM 5000 


SLIPSTREAM, uçağınız- 
la 3 boyutlu olarak yarı- 
şabileceğiniz son ayla- 
rın hoş oyunlarından bi- 
İsi. 

Slipstream oyuncuları 
sözümüz size: İstediği- 
niz her hangi bir pistte PRACTICE yapabilmeniz, araba- 
nıza her istediğiniz sistemi, turboyu ve silahı alabilme- 
niz için tüyomuzu uygulamanız yeterli: Ana menü ekran- 
dayken (yani ilk menü) REFINERY yazarsanız SLIPST- 
REAM 5000'in kapalı olan tüm kapıları önünüzde 
açılacaktır. 


oyununun bug'ları olmayan yeni versiyonlarını 
günü ilanlarla duyuruyor. Tüm bunların ye- 
nında köklerini sağlam topraklardan 
aldığı için Elite 3'ü tüyosuz geçe- 
mezdik: Başlangıçta Gametek logo- İ 
sunu gördüğünüzde 1 ve solundaki 
tuşlara aynı anda basın. Böylece oyu- 
na “Eagle Long Range” ile 
Ross154'te ve 100 kredi ile baş 
layacaksınız. En önemlisi ise alışveri: 
lerinizi çok ucuza yapabilecek olmani 


imha edilemezsiniz ve sizi kimse 
durduramaz. Fakat denerler! 


CD ROM OYUNLARI 


Prisoner Of ice 

Cyberia 

Simon The Sorcerer 2 

Full Throttle 

Bioforge 

Flight Of The Amazon Oucen 
Dark Forces 

Hi-Octane 

Myst 

Dungeon Master 2 


ZEODADMIBUM— 


N 
Pp 
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Ben Throttle der ki: Yollandayken O Go Karting zevkini tadabilmeniz 
için Super Karts ideal bir oyun. 


“Ölümüne yarışmak...” Nasıl 
heyecanlandınız mı? 


Machievelli The Prince © 54p 
Me işte sizi tatmin edecek güzel 


Striker'95 AD 
mia sorun, bu ay açıklamış olması 
Simon The Sorcerer 2 Sun 


CD'sine para vermek istemiyorsanız, müzik- 
leri de sizi rahatsız ediyorsa HD'sini alın. 


Jagged Alliance SHD 


Warcraft benzeri bir oyun dersem, Waroraft 
ne ki der misiniz? 


Power House TAD 


Aslında aylardır beklediğimiz bir oyundu bu. 
Hak ettiği yer burası değil. 


“. FENERBAHÇE son ma- 
çını kanatlardan Erol ve 'Tay- 
fun'un taşıdığı toplarla yapı- 
lan ortaların sonucunda 
ulaştığı gollerle kazandı. 
Benim de hazırlık döne- 
minin en başından beri 
söylediğim gibi takıma 90 
dakika hizmet eden bir 
Bülent hem Fenerbah- 
çe'ye hem de milli takımı- 
mıza büyük bir kazançur. 
Bu maçta da Parreria 
(FB'nin son Brezilyalı antre- 
nörü -Mert'in notu ) oyunu ol- 
dukça sağlıklı okuyarak gerekli 
değişikliği 2. yarıda yapabildi ve takı- 
ma bir hareket getirerek zor deplasman 
maçını kazanmasını bildi. Ama Mustafa De- 
nizli bu başarıyı gösteremedi ve kenarda bir se- 
yirci gibi maçı izlediği için Kocaeli evinde oyna- 
dığı maçı kaybetmeye mahkum oldu...” 

Arkadaşlar liglerin hızla ilerlediği bu günlerde 
bir çok gazetede ve hafta içi neredeyse her gün 
televizyonlarımızda bunlara benzer yorumları 
duyuyoruz. Sonu gelmeyen yorumlar, Tuttuğu- 
muz takımın nasıl oynadığını hakkında eski fut- 
bolcu ve hakemlerin, gazetecilerin yorumlarını 
dinlemek zaman zaman keyif verebilir. Ama biz 
seyirciler ne yazık ki bu konuda oldukça pasif 
durumdayız. Takımımızın kaderini tribünlere gi- 
dip boğazımızı patlatmadığımız takdirde (ki bu 
durumda bile sonucun ne kadar değişeceği bilin- 
miyor) kesinlikle etkileyemiyoruz. 

Gelin bu pasifliğe bir son verelim. Nasıl olsa 
bir bilgisayarımız var. O halde niçin kendi takı- 
mımızı amatör kümeden alıp birinci lige taşıma- 
yalım, lig ve Avrupa kupalarında maçlar yapma- 
yalım, klübümüzün herşeyini 
kontrol edip zirveye çıkarma- 
yalım? Pasifliğe son, merhaba 
Ultimate Soccer Manager... 

Ultimate Soccer Manager, 
futbol menajerliği için son ay- 
larda çıkmış en güzel oyunlar- 
dan birisi. Bilgisayarcımdan 
heyecanla en son menajerlik 
oyunu olarak USM'yi aldıktan 
sonra eve gelip bilgisayarıma 
yüklemeye çalıştığımda bazı 
problemler çıkarmıştı. Her iki disketteki dosyala- 
rı kendime kopyalayıp sıkıştırılmış olanları açtı- 
ğım zaman oyunu çalıştırabilmiş oldum. On The 
Ball oyunundan beri oynadığım ilk menajerlik ol- 
duğu için açıkçası ilk bakışta maçların görüntüsü- 
nü sıkıcı buldum. Ama derinlere dalınca gördüm 
ki işler hiç de öyle göründüğü gibi değilmiş. 


MAİN SCREEN 

İlk olarak ekranınızda klübünüzün bulunduğu 
yeri görüyorsunuz. Stadyumunuz, klüp ve mena- 
jerlik binanız ve seyircilerin takımlarının eşyala- 
rını satın alacakları, yemek yiyebilecekleri mağa- 


ultimate 


Mert TOPÇU 


zalar, yollar ve otoparklar var. Stadyumunuzun kapasitesi gibi 
tüm bu yan kuruluşları da para kazandıkça (burası çok önem- 
li: bir klüp nasıl para kazanır, hem de Ali Şen gibi bir başkanı 
yoksa?!?) geliştirebilirsiniz. Ana ekrandan istediğiniz yere gi- 
debilmeniz de mümkün. Stadyuma tıklayarak sahanızın özel- 
liklerini arttırabilirsiniz. Takımınız başarı kazandıkça bu çok 
gerekli olacak çünkü gişeler klübünüzün en önemli gelir kay- 
naklarından birisidir. Maçlarınıza gelen seyirci sayısı arttıkça 
tüketim de artacağından daha büyük alışveriş ve yemek im- 
kanları sağlamak da iyi bir yatırım olacaktır. İlk durağımız ta- 
kımla biz bize olduğumuz antreman sahası olsun. 


THE TRAINING GROUND 
TTakımınızı antrenörler tutarak çalıştırdığınız küçük sahamız. 
Bu ekrana geçtiğinizde futbolcularınızı ve tüm özelliklerini 
görebiliyorsunuz. Bu “tüm özellikler” sıfat tamlamasını biraz 
daha açıklamanın vakti geldiği kanısındayım: 
KP:Keeping: Top tutma kabiliyeti. Kalecinizi bu puanı 
en yüksek olanlar oyunculardan seçe- 
bilirsiniz. 40 civarında bir puan tuttu- 
ramıyorsanız transfer listesinden ke- 
senize uygun bir kaleci aramalısınız 
demektir. 
TA:Tackling: Top sürüş hakimiyeti. 


SELECTIDH 
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Defans ouncularınım 'TA özelliğinin yüksek olmasına 
özen gösteriyorum. 

PS:Passing; Pas. Özellikle orta saha oyuncuları- 
nızda aramanız gereken özelliktir. 

SH:Shooting: Şut atabilme. Bu özellik forvet 
oyuncularda yüksek olmalı ki rakip takımın kalecisini 
zor durumda bırakabilsinler. 

PC:Pace: Koşu sürati. Tüm oyuncullarda yüksek 
olması gereken genel bir özellik. 

FT:Fitness: Kondisyon. Ne hikmetse oyunun ba- 
şında tüm futbolcularımda bu özellik 100'dü. Eğer sa- 
katlanma ya da uzun süre ilk 14te yer bulamazlarsa FT 
düşmeye başlıyor. 

PF:Performance: Oynadıkları maçlardaki perfor- 
mansları. Ortalama 45'in üzerinde oynayanları iyi fut- 
bolcu kategorisine sokuyordum. 

Ayrıca futbolcularınızı VEEW komutu ile daha ya- 
kından inceleyebilir, maaşlarını, yaşlarını, kontrat süre- 
lerini (bu süreler hafta sayısı olarak yazılmıştır yani 52-1 
yıl) ve en önemlisi morallerini öğrenebilirsiniz. Eğer ta- 
kımdan uzun bir süredir kesikseler düşmüş olan moral- 
lerini maşlarına zam yaparak yükseltebilirsiniz. Antre- 
manlardan bahsediyorduk. Takımınıza koçlar almalısı- 
niz. 

Her koç oyuncularınızın ayrı bir özelliğini çalıştırıyor- 
lar (yanında ALL yazan koçları her özellik için kullana- 
bilirsiniz). Eğer antrenörleriniz iyi ise futbolcularınız de- 
vamlı gelişecektir. Antrenörü aldıktan sonra kendisinin 
ihtisas alanında çalıştırmak istediğiniz futbolcuların o 
özelliklerinin üzerine tıklayarak futbolcunuzu çalışmala- 
ra başlatabilirsiniz. Her futbolcunuza mutlaka bir çalış- 
ma programı yapın. Kimse boş kalmasın. 


THE CHAIRMAN'S OFFİCE 

İşte patron. O ne derse dikkate almalıyız. Çünkü biz bu 
klübün maalesef sahibi değiliz. Eğer uzun bir süre başa- 
rısız olursak işimize son verebilir. Buradan bilet fiyatları- 
nı, bedava olarak ayrılacak yer sayısını, sponsorların tek- 
liflerini ve saha kenarlarındaki ilan tablolarının dağıtıl- 
masını ayarlayabiliyoruz. Bu ilanlar için asistanınızı OFF 
yapın ve buraya sık sık uğrayarak ilan dağıtımını kendi 
ellerinizle yapın. Daha karlı olduğunu anlayacaksınız. 


THE BANK 


NORM 


SETUF 
KİCK OFF! 


SES 


(DEFKULT 


THE MANAGER'S OFFİCE 

Evinize hoş geldiniz. Büromuz. Her hafta buraya uğrama- 
lısınız. Tüm işlerinizi buradan yürüteceksiniz (maçlarda 
kenar yönetimi hariç). Dosyalarımızda futbolcularla, klüp 
ile, kendiniz ile ilgili tüm bilgileri bulabilirsiniz. Faks ma- 
kinasından hazırlık maçlarını (friendliess) ayarlayabilir, 
transfer listesini görüp futbolcu alıp satabilir, faks gelip 
gelmediğini kontrol edebilir ve transfer etmeyi aklınıza 
koyduğunuz bir futbolcuya bir teklifle yaklaşabilirsiniz 
(approach player). Futbolcunuzu transfer listesine koy- 
mak istiyorsanız bu işi dosyasından ayarlayın ve istediğiniz 
parayı yazın. 

Eğer acele eder (fast sell) hızla satılmasını isterseniz 
fiyatının yaklaşık yarısına satılacağı aklınızda bulundurun. 
Telefon çalıyor duymadınız mı? Ben USM'i sesli oynadı- 
&ımda problem çıkardığı için ses efektlerini kapadığımdan 
çalan bir telefon varsa bile duyamıyorum. Arada cevap ver- 
mekte zarar yok. 

Eğer oyununuzun başında Rigging seçeneğini ON 
yaptıysanız telefondan şike (rigging) yapabilir ve kumar da 
(place bet) oynayabilirsiniz. Başka bir takımla transfer an- 
laşması da (bung) yapabilirsiniz. Televizyondan teletexve 
girip tüm liglerin puan durumlarını, maçların sonuçlarını, 
fikstürleri ve takımlarım form sıralamalarını görebilirsi- 
niz. Teknoloji büyük rahatlık doğrusu.... Duvardaki pano- 
nuzdan da (notice board) takımınızın kısa bir listesini, 


konomik problemler oyunlarda da karşımıza çıkıyor. Bankada hesaplarını- 
zı görebilirsiniz. Eğer MEİN (cash) KLM çek iyorsanı önce bankanın si- 


bankalar öyle kolay kolay kredi ve 


dığınızı görmeleri gerekiyor. Eğer 


bir faizden (interest rate) yatırmak (deposit accouni) Eklica olur. 

Barlar, restoranlar gibi küçük işletmeler de stadyumumuzun çevresinde seyircilere hizmet veren ve kasamıza az da ol- 
sa (şimdilik az, ne kadar çok seyirci o kadar çok satış) bir gelir sağladıkları için arada dükkanları ziyaret ederek gidişata 
bakıp ufak tefek ayarlamalar yapmalısınız. 
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fikstürünü ve size bir not bırakılıp bırakılmadığını gö- 
rebilirsiniz. Dikkat başkan sizi ofisine çağırıyor olabilir. 
O günkü gazeteye de bakmak istersiniz sanırım. Med- 
ya takımımız için neler yazı 

yor acaba? 


MATGH DAY OPTIONS 

Geldik maça. Takımımızın seçimini yapabilir (team se- 
lection), oyun stilimizi ayarlayabilir (team formation) ve 
karşı takımı görebiliriz (view opposite). İlk 14'ü belir- 
lerken sakat oyunculara bakmalı (injur), oynayacağımız. 
taktiğe göre savunma veya orta sahada oynayacakları 
özelliklerine göre seçmeliyiz. Yedek bir kaleciniz olma- 
sına özen gösterin, 

TTaktiğinizi belirlerken ilk maçlardan beri bir iki 
taktik üzerinde yoğunlaşırsanız takımınızın oyunu otu- 
racaktır. Uzun top ya da paslı (long balI/passing), sert, 
normal ya da yumuşak (hard/mormal/soft tackling) oy- 
nayabilirsiniz. Gol yollarındaki taktiği de uzaktan ya da 
yakından şut, temkinli gibi seçeneklerden birini seçe- 
rek ayarlayabilirsiniz. Karşı takımı görmek her zaman 
önemlidir. 

Defansınızı buna göre şekillendirebilirsiniz. Play 
Match ile sahaya indik. Eğer maçı izlemek zahmetine 
katlanmayacaksanız hemen (instant) sonucu görebilirsi- 
niz. Biz iyisi mi maçı seyredelim. Maç başlama vuruşu 
ile (kick off) başladı. O ne çok mu yavaş? Böyle giderse 
bir sezon gerçek zamanda 3 ayımızı alır. O zaman yan- 
daki oklara tıklayarak maçın hızını normal (bu hız nor- 
mal mi?), X2, X4 ve ya X8 olarak değiştirebiliriz. Bir 
menajer olarak takımınızın sahadan galip ayrılması klü- 
bün her şeyini doğrudan etkileyeceğinden maçlar bizim 
için oldukça önem taşımalı. 

O halde maçı bir menajer gibi seyretmeli ve maça 
gerekli müdahaleleri yapmalıyız. Ultimate Soccer Ma- 
nager oyununun en hoşuma giden özelliği bu oldu: Maç 
esnasında oyuncularının üzerine tıklayarak özelliklerini 
yanda görebiliyor ve oynama stilini iler (up), aşağı 
(back), normal, sağ ve sol olarak değiştirebiliyorsunuz. 
Hatta defans oyuncularınızı adam adama (M2M) müda- 
fa yaptırarak rakip forvetleri kontrol altına alabiliyorsu- 
nuz. 

İşte burası çok önemli. Artık pasif bir izleyici değil, 
takımınızın başında maça her an müdahale ederek oyu- 
nun kaderini değiştirebilecek adam sizsiniz. Tabi oyun- 
cu değişikliği ile genel taktik değişiklikleri de yapabilir- 
siniz. 

Klübümüzü, oyuncularımızı, başkanımızı, transfer 
piyasasını, para anmanın ahlaki olmayan yollarını 
gördük. USM ne yazık ki yalnızca İngiliz liglerindeki 
takımlar için hazırlanmış. Siz yazımı okurken hala 
USM oynuyor ola- 
cağım. Avrupa ku- 
palarında daha bü- 
yük başarılar beni 
bekliyor. o Kalede 
Emin, defansta Ti- 
mur, Muhammed, 
orta sahada Engin, 
Güçlü, ilerde tabi- 
ki Mert daha yapa- 
cak çok işimiz var. 
İyi maçlar. 


.MIN. PC: 386 
.MIN. HAFIZA: 4 MB 


.MIN. GRAFIK: VGA 

«TÜRÜ:FUTBOL MENAJERLİĞİ 

.DİSKET SAYISI: 2 HD 
PUAN: 78 


ÖNERİLER 


w Oyuna amatör kümeden bir takımla, 500.000 pound ile ve tüm özellik- 
ler açık (şike ve kumar serbest yani) başlamak en mantıklısı. 5.000.000 
pound ile başlamak size o kadar büyük avantajlar sağlamıyacağı gibi ola- 
yın gerçekçi yanını bozacaktır. Amatör kümeden aldığınız bir takımı profes- 
yonel lige taşımanın, klübü yavaş yavaş ellerinizle büyütmenin zevki bam- 
başka olacaktır. 

« Sezonun ilk iki haftası boş olduğundan bu iki hafta içinde (çarşamba- 
ları da maç yapabileceğinizi düşünerek) hazırlık maçları yapabilirsiniz. Ta- 
kımınızı fazla yormadan kendi evinizde bir iki maç yapmak hem takımını- 
zı tanımak, uygulayacağınız sisteme hazırlanmak için idealdir. Hazırlık 
maçlarını İlk hafta hemen yapmalısınız. Eğer bilet fiyatlarını düşürürseniz 
boş geçecek iki haftada para da kazanmış olusunuz. 

V Takımınızın yaş ortalaması eğer biraz yüksekse 17 - 19 yaşlarında 
genç oyuncuları transfer ücreti ödemeden takımınıza alabilir ve ileriye ya- 
tırım yapmış olursunuz. 

w Maçları muhakkak seyredin. Maçın kaderini yapacağınız değişikliklerle 
değiştirebilirsiniz. Zaman zaman bir orta saha oyuncusunu ileri oynatmak 
ve ya defansta adam adama savunma yaptırmak size maçı kazandırabi- 
lir. 

w Maçları seyretmenin ideal hızı X2'dir. Eğer sonucun değişmeyeceğini 
düşünüyorsanız X8 ile maçı bir an önce 
bitirebilirsiniz. 

«& Başkanınızın da belirteceği gibi kupa 
maçları klüp için oldukça önemli. Çünkü 
bu maçlarda daha yüksek ligden bir ta- 
kımla yapılan maçlarda stadınız hiç gör- 
mediğiniz kadar kalabalık olabiliyor. O 
halde kupa maçlarında önce bilet fiyatla- 
rına ufak bir zam niçin yapmayalım? 

w Değişiklik yapmak için oyunun durma- 
sı gerekiyor. SUBS seçeneğine basip 
beklerseniz ilk boşlukta istediğiniz deği- 
şiklikleri yapabilirsiniz. 

« Oyuncularınızın isimlerini tanıdık isimler yapmak hem maçlar sırasında 
size daha çok zevk verecek hem de takımı seyrederken kolaylık sağlaya- 
caktır (ya da hafızamın bana kötü bir oyunu mu bu?). 

w Futbolcularınızın tümü koçlar tarafından çalıştırılıyor olsun. Koçlarınıza 
size özelliklerini vereceğinniz tipte bir futbolcu bulmaları için de kullana- 
bilirsiniz. Futbolcuyu seyrettirebilir, rapor bile hazırlattırabilirsiniz. Koçları- 
nızın iyi olanlarına bol maaş vermekten kaçınmayın. Mutlu insanlar işle- 
rinde daha başarılı olurlar. 

« İlk senenizde mucize beklemeyin. Ama ikinci sene önemli. Küme atla- 
mamanız gerçekten başarısızlık sayılacaktır. 

« Tüm ekranlar arasında hızla geçiş yapabilmek için sağ mouse'unuza 
tıklamanız işinizi kolaylaştıracaktır. 

« Para oldukça büyük sorun oluşturacaktır. Kazanacağınızdan emin oldu- 
Bunuz maçlar önce bir telefonla takımınızın kazanacağı (win) üzerine bü- 
yük paralar yatırır ve maçı kazanırsanız kimse sizi tutamaz. Ama para ya- 
tırınca maçın normal gidişatının değişebileceğini tecrübelerle gördüm. Si- 
Zi uyarıyorum. Kaybedeceğiniz üzerine para yatırmak oyun ahlakına da uy- 
mayacağı için bu seçimi size bırakıyorum. Tabi büyük risklerde önce SA- 
VE etmek sizi yıkıntıdan kurtarabilir, 

w Ofisinize devamlı uğrayın, size bırakılmş notları dikkate alın. Unutma- 
yın siz de maaşlı bir elemansınız. 

w Eğer stadınızın büyük kısmı boş kalıyorsa bedava seyirci sayısını çoğak 
tın. Biletlerden kazanamazsanız bile çevredeki dükkanlarda alışveriş arta- 
caktır. 

w Takımı seçerken asistanın ne dediğini dinlemeniz yararınıza olacaktır. 
İlk transferiniz borç harç iyi bir kaleci ve SH'u yüksek olan bir golcü ok 
malıdır. Bı iki futbolcu maçların kaderini değiştirebilirler, 

w Sizden daha üst liglerdeki takımlardan futbolcular takımınıza gelmek 
istemeyeceklerdir. Bir iki seneliğine 33 yaşında olanlar ise seve seve ta- 
kımınıza gelirler. 

w Rakibinizin iyi bir forveti varsa iki defans oyuncunuzu adam adama 
onun üzerine salabilirsiniz. 

W Mağzaları, barları, restoranları stadyumunuzun çevresine koyarsanız 
satışları olumlu yönde etkilemiş olursunuz. Her sene satılan mallara 910 
civarında zam yapmayı unutmayın. 

V İkinci ligi geçerken tüm sahanın koltuklu (seatings) olmasına özen gös- 
terin çünkü FA bu konuda katı kurallar koyuyor. 

V Futbolcularınızın kontratlarını dikkatle takip edin. Elinizden kaçırmak is- 
temediklerinizle uzun süreli anlaşmalar yapmak rahatlatıcıdır. 
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Multimedia Rehberi: 


yer ve zaman zaman çevredeki bilgisayarcıları dolaştınız ve 

en sonunda bir karara vardınız. İkinci kademe olarak para 
toplamaya başladınız. En zor kısım olan kapital problemini de 
hallettiniz ve şimdi elinizde bir kağıt üzerinde bir bilgisayar kon- 
figürasyonu etrafta dolaşmaya başladınız. Hangi markayı alsam? 
Böyle bir problem de çıktı iyi mi! Akrabalarınızdan bilgisayarcı 
olanlar veya bir şekilde bilgisayarcı arkadaşı olanlar size baskı 
yapmaya başladı. Neyse bu da bitti ve bilgisayarı aldınız, eve gel- 
diniz kurdunuz ve ekranda yazılar “INSUFFICIENT ME- 
MORY”, “INVALID DRIVE” “ OUT OF ENVİRONMENT 
SPACE “, Bunlarda ne demeye kalmadan bir de baktınız ki ins- 
tall ettiğiniz Tie Fighter çalışmıyor, CD'sine tonlarca para verdi- 
iniz Dark Forces'dan ses çıkmıyor... Başınız yavaş yavaş dön- 
meye başladı bile. Oradan oraya koşturdunuz ve problemlerini- 
ze cevap aradınız ve o sırada bizim bu sayfalarımıza rastladınız... 
Çok şanslısınız çünkü bunu bile beceremeyen birçok multimedi- 
azede var. 

Bırakın Türkiye'yi, dünyada, günde kaç kişi donanım ve 


A ylardır arkadaşlarınızdan bilgisayarı olanlara sordunuz, yer 


yazılım problemleri ile karşılaşıyor biliyor musunuz? Ben bilmi- 
yorum ama tahmin edecek olursam yüksek bir rakam söylerdim. 
Bilmem bu lafım içinizi ne kadar rahatlatır yani kısacası yalnız 
değilsiniz. 

Bilgisayarınıza yeni bir parça aldınız ve konfigürasyon uyuş- 
mazlığı gibi bir problemle karşılaşmadınız bu herhalde imkansız 
bir olay olurdu. Elimdeki bilgilere göre Avrupa'da satılan her 100 
CD-ROM driver'ın 25'i geri depolara dönüyormuş. Çünkü insan- 
lar bunlari çalıştıramıyorlarmış ve bozuk muamelesi yapıyorlar- 
mış. Yaaa!!! 

Aslında Avrupa'da ve Amerika'da işler biraz daha kolay. Her 
firmanın danışma hatları ve teknik servisleri var. Problemlerinizi 
ister telefonla ister eve çağırarak halledebiliyorsunuz. Aslında 
Türkiye? de de durum o kadar kötü değil ama tabi ki biraz eksik- 
likler var. Fakat görünen o ki yabancı firmalar Türkiye'ye geldik- 
çe her şey daha kolay olacak. 

Amacımız bu problem denizi içinden sizi biraz olsun kur- 
taracak bir kaç can simidi ile yardım etmektir. Kısıtlı yerimiz ile 
bunu biraz olsun başarabilirsek ne mutlu bizlere... 


OYUNLARLA BAŞINIZ DERTTE 


**#* Eğer bir oyun bilgisayarınızda çalışmıyorsa hemen oyunun çalışması için gerekli olan RAM'i sahip olduğunuz RAM'le kar- 
şılaştırın. Problemler hafıza eksikliği yüzünden olduğunda işler biraz karışıyor (sizin kafanız da karışıyor sanıyorum). Örneğin, 
4 MB gerektiren bir oyun 8 MB RAM'e sahip bilgisayarınızda çalışmayabilir. Çünkü yeterli “conventional memory” (DOS prog- 
ramlarının otomatik olarak kullandıkları ilk 64OKB) yoktur. 640KB'dan 1MB'a kadar olan kısım “upper memory” olarak isim- 
lendiriliyor. 1MB'ın üzerindeki kısım kullandığınız hafıza yöneticisine göre “extended memory (XMS)” ya da “expanded (EMS) 
memory” olarak adlandırılıyor. Bilgisayarınızın hafızasının nasıl düzenlendiğini, ne kadarının hangi programlar tarafından kul- 
lanıldığını ve ne kadarının kullanılabilir olduğunu öğrenmek için DOS komut satırında “MEM/C” yazabilirsiniz (yoksa ENTER'a 
basmadan bekliyor musunuz?). Ekranınıza gelecek olan bilgi yığınından “Largest Executable Program Size” karşısındaki sa- 
yıyla oyununuzu çalıştırmak için gereken “conventional memory” miktarını karşılaştırın. Eğer MS-DOS 6.0 ya da daha yeni bir 
versiyonu kullanıyorsanız komut satırında “MEMMAKER” yazıp ENTER'a basarak hafızanızın yeniden düzenlenmesini, sağla- 
yarak gerekli olan miktara ulaşabilirsiniz. Eğer bu da yeterli olmadıysa BOOT DİSKETİ yine imdadınıza yetişmeli demektir. 
*** Oyununuz için hard-diskinizde yeterli boşluğun olduğuna emin olun. Bilgisayarınızın boş hard-diskini kontrol etmek için 
DOS komut satırından “CHKDSK” komutunu başlatabilirsiniz. 

Mak Zaman zaman mouse'unuz garip hafıza sorunlarına sebep olabilir. Eğer oyununuz mouse gerektirmiyorsa mouse dri- 
ver'ınızı iptal edebilirsiniz. Bunu CONFIG.SYS ya da AUTOEXEC.BAT dosyasında ufak bir değişiklik yaparak başarabilirsiniz. 
Mouse driver'ını yükleyen satırı tamamen silmek yerine en başına “rem” yazabilirsiniz. Oyununuzu sağlıklı oynayabilmeniz 
için mouse gerekli ise mouse driver'ınızi yenileyerek mouse probleminizi çözebilirsiniz. Eğer hala bir sonuç alamadıysanız 
kontrol kartınızdan şüphelenebilirsiniz. 

**** Eğer hem Macintosh hem de PC için hazırlanmış bir programı CD'den çalıştırmaya çalışıyorsanız ekranınızda renk prob- 
lemi olduğunu görebilirsiniz. Bu durumu da renk derinliğini 65.000'e ayarlayarak ve karşınıza gelen hata mesajını görmemez- 
likten gelerek çözebilirsiniz. 

*** Oyununuz disketlerde ise disketlerdeki fiziki bozukluklar yüzünden oyununuzu bilgisayarınıza yükleyemiyor olabilirsiniz. 
Bir kopyalama programı yardımı ile bozuk olduğunu tahmin ettiğiniz disketleri başka disketlere kopyalayarak şansınızı bir kez 
de kopya disketlerle deneyebilirsiniz. 

*** Oyununuz daha dün çalışıyordu ama bugün problem çıkarıyor. Son çalıştığı zamandan beri bilgisayarınızda ne gibi deği- 
şiklikler olduğunu düşünerek problemi çözmeye başlamak oldukça akıllıca. 

*** Eğer Stacker ya da MS-DOS:6.0'ın DoubleSpace gibi disk sıkıştırma programlarını kullanıyor ve oyununuzu yükleyemi- 
yorsanız, bir kez de diskinizin sıkıştırılmamış bir bölümünü kullanmayı deneyin. 

#** Oyununuzu başarı ile yüklediniz. Fakat o kadar yavaş çalışıyor ki saçınızı başınızı yolmak üzere iseniz, AUTOEXEC.BAT 
ya da CONFIG.SYS dosyalarınızda MS-DOS 4.0 ve 5.0 için SMARTDRV.SYS, MS-DOS 6.0 ve daha yeni versiyonları için 
SMARTDRV.EXE programlarının olduğunu kontrol edin. Smartdıv, mikroişlemciye gelen bilgi yığınlarını bekleterek bilgi akışı- 
nı oldukça hızlandıran bir programdır. Eğer MS-DOS 4.0 veya 5.0 kullanıyorsanız CONFIG.SYS dosyanız DEVICE- 
HIGH&C:NDOSNSMARTDRV.SYS satırını, 6.0 veya daha yeni versiyonları içinde AUTOEXEC.BAT dosyanız C:.NDOSNSMAT- 
DRV.EXE /X /E satırını taşıyor olmalı. 

#8 Ama bazı oyunlar da Smartdıv programı istemeyebilirler. Smartdrv programını iptal etmek için yukardaki satırların başı- 
na “rem” yazabilirsiniz. 
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ŞU MEŞHUR BOOT DİSKETİ: 


Size anlatacağımız BOOT DİSKET, bir 
çok programın çalışmasında işe yaraya- 
cağına rağmen ender bir kaç program 
için yeterli sonucu vermeyebilir. Unut- 
mayın ki aşağıda verdiğimiz dosya isim- 
lerinin yerleri genel olarak düşünülmüş 
olduğundan sizinkilerle aynı olmayabi- 
lir. 
Boot Disket için yapılması gerekenler: 
1. Boş bir disketi A: sürücüsüne takın. 
Sistem dosyaları ile formatlamak için 
Dos komut satırında FORMAT A: /S ya- 
zıp ENTER'a basın. Bilgisayar sizden 
diskete bir isim (volume label) vermeni- 
zi istediğinde ENTER'a basın. Bu komut 
disketinizi formatlar. “/S” ise bilgisaya- 
rı açmak için gerekli dosyaları ekler. 
2. AUTOEXEC.BAT ve CONFIG.SYS 
dosyalarınızı hard-diskinizden diskete 
kopyalayın. Dos komut satırındayken 
COPY AUTOEXEC.BAT A: ve COPY CON- 
FIG.SYS A: komutlarını sırayla çalıştırın. 
3. Diskete kopyaladığınız dosyalara 
EDİT yazarak girin: A: ile A komut satırı- 
na girin. Sonra EDIT AUTOEXEC.BAT ya- 
zarak Autoexec.bat'ı açmış oldunuz. 
Aşağıdaki satırlar hariç diğer satırları si- 
lin: 

PROMPT $P$G (hangi komut satırında 
bulunduğunuzu belitmeye yarar) 

SET BLASTER-A220 15 D1 T3 (ses kar- 
tınız varsa sound blaster'ın veya başka 
kartın ayarlarıdır) 

SET PATH£CNDOS;CN (bilgisayarın 
anahtar dosyaları nerede araması ge- 
rektiğini gösterir) 


LH G.NMOUSENMOUSE. EXE (mouse sü- 
rücünüzü üst hafızaya yüklemey yarar) 
LH CNMSCDEX.EXE /D:MSCDOO1 
/M:20 /V (CD ROM sürücünüzü “high 
memory”'ye yükler, /D CONFIG.SYS 
dosyasındaki ile aynı olmalıdır) 

4, AUTOEXEC.BAT dosyasını save edin 
ve EDİT CONFIG.SYS ile config.sys dos- 
yasını açın. CONFIG.SYS dosyasına sa- 
dece aşağıdaki satırları yazın: 
DEVİCE—C:NDOSAHIMEM. SYS (üst hafi- 
zayı yönetecek sürücüyü yükler) 
DEVİCE—C:NDOSNEMM386.EXE  NO- 
EMS (bilgisayarın genişletilmiş hafızayı 
kullanması için yükleme yapar, bu ko- 
mut kullandığınız genişletilmiş hafıza 
sürücünüze göre değişebilir, buna ek 
olarak bazı yeni oyunlar NOEMS komu- 
tuna gerek duymayabilir) 

DEVICEHIGH- (CD ROM'unuzun sürü- 
cüsünü üst hafızaya yüklemek için sü- 
rücü dosyasının adını bulunduğu yer ile 
yazmalısınız) 

DOS-HIGH,UMB (“conventional me- 
mory” bölgesinden yer kazanmak için 
bilgisayar bazı temel Dos dosyalarını 
üst hafızaya yükler) 

BUFFERS-40,0 (sisteminizin o kul- 
lanacağı tampon boşluğunu ayarlar) 
FILES-40 (bilgisayarınızın bir anda aça- 
bileceği dosya sayısını belirler). 

İşte o meşhur BOOT DİSKETİ'niz hazır. 
Çalışmayan oyunlar, daha çok hafıza is- 
teyen programlar sizdem korksunlar. 
Sevgili okurlarımız bu aylık bu kadar 
problem yeter. Yeterli hafızalı günler. 


BAZI DONANIM SORUNLARI 
İÇİN KISA ÇÖZÜMLER: 


*** Bilgisayarınızın hiç bir programı yüklememesi yani sağlıklı bir biçim- 
de açılmaması ( Hiç açılmaması demeye dilimiz varmadı ) durumlarında 
başınızın fazla ağrımaması için elinizin altında bir BOOT DİSKET olması 
gerekir. Boot disketin nasıl yapılacağını sayfalarımızda bulabilirsiniz. 
*** Bilgisayarım çalışmıyor diye ağlamaya başlamadan önce bütün kab- 
loları ve fişleri kontrol edin. Bilgisayarınızın üzerindeki ışıkların hiç biri yan- 
mıyorsa prize elektriğin geldiğinden emin olun. 

*** Aksaklığı giderme işlemine başlamadan önce bilgisayarınızın bütün 
parçalarını iyi ışık alan bir yere taşıyın. Araç ve gereçlerinizi de düzenli bir 
şekilde kullanmaya dikkat edin ki en önemli vidanız kül tablanızın içinden 


çıkmasın. 


*** Eğerel kitabınızın Türkçesine sahip olacak kadar şanslıysanız yada 
İngilizce'den biraz olsun anlıyorsanız makinanızın el kitabını okumak 
düşündüğünüzden daha yararlı olacaktır. 


* Evet bilgisayarınızın bütün fişleri 
takılı ve bağlantıları tamam ama bir 
problem var. Bilgisayarı açtığınızda 
bilgisayar açılmıyor. Bu durum iki şe- 
kilde gerçekleşir. Ya bilgisayarınız 
zaman zaman açılmıyordur ya da hiç 
açılmıyordur. iki durumda da prob- 
lem kontrol kartındandır. Böyle bir 
olayla karşılaşırsanız yapabileceği- 
niz tek şey kontrol kartınızı değiştir- 
mektir. Bu da size 700.000 TL'sı ci- 
varında bir paraya mal olacaktır. 

* Mouse'unuz çalışmıyor. Mouse 
driveriniz yüklü bundan eminsiniz 
ama yinede mousedan tık yok. Prob- 
lem yine kontrol kartından dolayı 
olabilir. Çünkü mouse kontrol kartın- 
dan (büyük ihtimalle mouse'unuz 
COM1'e bağlıdır ve kartınızın bu por- 
tu zarar görmüş olabilir) direktif alır. 
Yapacak birşey yine yok, siz elinizi 
cebinize atacaksınız. 

* Dediniz ki gideyim 32 bit bir kont- 
rol kartı alayım böylece Win- 
dows'umu 32 bit'te çalıştırırım. 
Hem Windows'um biraz rahat eder 
hem de ben. Ne güzel bir düşünce. 
Gittiniz kartınızı aldınız ve WIN.INI'ye 
girdiniz. (386 Enh ) kısmında aşağı- 
daki değişiklikleri yaptınız. 

32 BitDiskAccess-OFF (Bunu ON 
yaptınız.) 

Devicez*int13 (Bunu değiştirmiyor- 
sunuz.) 

Device-*wdetrl o (Bunu device 
Gc NwindowsNsystemNGS-Win.386 
haline dönüştürdünüz.) 

Bütün bunları yaptığınız halde win- 
dows'unuz 32 bitte çalışmadı ve ER- 
ROR mesajları verdi. Problemi he- 
men size söyliyeyim. Kontrol kartınız 
Hard-diskinizle uyumsuz. SCSI olma- 
yan hard-diskiniz 32 bitte çalışamı- 
yor. 

Bu kontrol kartı ne kadar harika bir 
kartmış meğersem? 
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Muhammed Dabiri “NİERDRE” 


nuz. Sadece sizin hayal gücünüzle sınırlandırılabilecek 

bir dünya... FRP DÜNYASI... 

Hepiniz FRP kelimesini mutlaka duymuşsunuzdur. FRP: 
Fantasy Role Playing. FRP denilince aklıma hemen büyülerin 
yapıldığı, ejderhaların öldürüldüğü, karakterlerin büyücü, ra- 
hip, şövalye ve savaşçı olduğu oyunlar gelir. Bu anlattıklarım 
FRP'nin sadece F'i. Yani "fantasy" kısmı. RP kısmı sadece 
masaüstü FRP'lerine özgüdür. "Role Playing" kısmı karakter- 
lerin birbirleriyle konuşmasını, hareketlerle oynanan ve yal- 
nızca oyuncunun hayal gücü ile sınırlandırılabilen kısmıdır. 
Karakterler davranışlarında özellikleri doğrultusunda özgür- 
dürler. 

Ben de yazımda FRP dünyasına yabancı olanları da düşü- 
nerek sizlere FRP karakter sınıflarından bahsedip, ideal grup 
kurmak konusunda yardımcı olmaya çalışacağım. Eğer ma- 
saüstü FRP'si ile yakından alakalı değilseniz büyük bir ihti- 
malle paladin'in ranger'dan, druid'in de cleric'den farkını bil- 
miyorsunuzdur. Bu yazıyı okuduktan sonra FRP oyunları hak- 
kında genel bir fikriniz olması için elimden geldiğince açıkla- 
yıcı olmaya çalışacağım. 

Bildiğiniz gibi (pardon, bilmeye de bilebilirsiniz tabi) 
FRP'de 6 tane özellik puanı var. Bunlar strenght (pazı), dex- 
terity (el çabukluğu, çeviklik), constitution (kondisyon), intel- 
ligence (zeka), Wisdom (bilgelik), charisma (insanları etkile- 
me gücü, vesaire,vesaire). Şimdi bu özelliklerin derinine inip 
hangi sınıfın hangi özelliği yüksek olmalı ondan bahsedelim. 
Bu arada unutmayın bu puanlar en fazla 18 olabilir. Bazı ırk- 
ların verdiği artılardan sonra 19 veya 20 de olabilir ama ge- 
nelde bu puanlar maksimum 18'dir. 


Strength: Bariz pazı gücüdür. Maksimum kaç kilo yük 
taşıyabileceğinizi, sıkışmış kapıları bir omuzla açma şansını- 
zı ve en önemlisi düşmanı vurma şansınızı ve verdiğiniz. 
zararı etkiler. Strength puanınız yüksekse bunları yapa- 
bilme beceriniz artar. Yanlız bu puanın verdiğiniz zararı 
artırması için minimum puanınız 16, vurma şansi- 
nızı artırması için de minimum 17 olması gerekir. 

Strength puanı 18 olan savaşçılar ayrıca yüzdelik 
zar atar ve bu sayı 18'in yanına yazılır. 

8(23) veya 18(69) gibi. Tabi bu yüzdelik zar 

yüksek oldukça yukarıdaki özelliklerinizin hepsi ol- 
dukça artar. Örneğin; puanı 17 olan biri vurma şan- 
sına #1, zararına da #1 alır. Ama puanı 18(77) olan 
biri vurma şansına #2, zararına da 44 alır. 18(00) da 
bazen sanıldığı gibi 18(00) değil aksine 18(100) olarak 
en iyi puandır. Karakterlerinizi ayarlarken 18(99) de- 
gil 18(00) yapın. 


Dexterity: Dediğim gibi çeviklik, el çabukluğu- 
dur. Puanınız 15 ve üstü olduğu zaman karakterini- 
zi iyi yönde etkilemeye başlar. 15 ve üstü her pu- 
an zırhınızdan 1 düşürür. 15 de 1, 16 da 2 ve 
maksimum 18 de 4 düşürür. En kötü zırh 10, en 
iyi zirh -10'dur. Aynı zamanda puanınızın 
16'dan yüksek olması uzağa atılan silahlar- 
da vurma şansınızı arttırır (ok veya dart gi- 
bi). 16 ve üstüyken de sadece ve sadece 


Ş u an satırlarımı okuyarak bir fantezi dünyasına giriyorsu- 
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hırsızların — hırsızlık 
özelliklerini arti- 
rır. Dexterity bo- 

nusu olan ve - 
full plate armor gi- 

yen birine vurmaya çalışırken de ananızdan emdiğiniz süt bur- j 
nunuzdan gelir. l 


Gonstitution: Kondisyon karakterin sağlığını, fiziksel 
durumunu, hastalığa ve yaraya karşı dayanınıklığını gösterir. 
Kondisyon bilgisayar oyunlarında sadece "hit point"'inizi art- 
tırır. 15 ve üstü her puan için "yaşam gücünüz" #1 artar. 
16'da *2, 17'de 43, 18'de 44 gibi. Yanlız 43 ve 44 bonus 
sadece savaşçılar için geçerlidir. Büyücü, rahip ve hırsızların 
bonusu en fazla *2 olabilir. Yani onların puanı 18 de olsa sa- 
dece *2 bonus alırlar. Bu bonus "yaşam puanları" her sevi- 
ye atladıklarında toplam puanlarına eklenir. Seviye atlayan 
karakterler kendi sınıf (class) zarlarını attıktan sonra bu kon- 
disyon bonusunu eklerler ve bu onların o seviye için yeni al- 
dıkları “yaşam puanını" gösterir. Örneğin seviye atlayan sa- 
vaşçılar yeni seviyeye geçerken 10 yüzlü zar atarlar. Bu zar 
sonucu kaç gelirse onu kondisyon bonuslarına eklerler ve bu 
toplam onların seviye atlarken kazandıklar "yaşam gücü" nü 
gösterir. Mesela benim şu an 9 hp (hit point)'im var. Ben 2. 
seviyeye geçerken 10 yüzlü zarda 7 atıyorum. Bakıyorum kon- 
disyonum 17 ve oradan da *3 hp alıyorum. Böylece 74310 
denkleminden yeni hp'mi hesaplayıp ilk hp'im olan 9'a ekli- 
yorum. Böylece 2. seviyede 19 hp'im oluyor. Bu arada taa 
buradan 18 kondisyon puanlı büyücü ve rahiplerinizi görüyo- 

rum. Onları artık gönül rahatlığı ile 16'ya indirebilirsiniz. 

ik. Ama oynadığınız oyun serinin ilk oyunlarındansa pu- 

##, anı 18 yapabilirsiniz. Büyük bir ihtimalle bir iki kez 

ü olup "raise dead" yaptırıcaksınız. Böyle bir 

Ul durumda kondisyon puanınız 1 düşer. Bu da hoş ol- 
" © mayan hp sorunlarına yol açabilir. 


Intelligence: Kısaca zeka. Büyücüler için en 
önemli puan diyebilirim. Intelligence, büyücülerin 
N maksimum dil bilme sayısını, yeni büyü öğren- 
vip N 
N büyü öğrenebileceğini belirtir. Normal insan 
l zekası (8-10) arasındadır. Oyunlarda bunu 
a 18'e ayarlayabilirsiniz. 

Bilgisayar oyunlarında benim gördüğüm ka- 
Şi darıyla bu konuda pek bir detaya inilme- 

MIŞ. 

Örneğin zekası 14 olan biri en fazla 4 dil 
- öğrenebiliyor, en fazla seviyeye kadar büyü 

ıl yapabiliyor (yani en fazla "delayed blast firebalI" 
|| yapabiliyorsunuz) ve her seviyeden büyü kitabınız- 
! da en fazla 9 büyü barındırabiliyorsunuz. Aynı za- 
Iİ manda yeni bir büyüyü öğrenme şansınızda yüz- 
gi | de 60 oluyor. Büyücü olmak için zaten mi- 
u nimum 9 zeka gerekiyor. İnsan zekasının 8 
! ve 10 arasında değistiğini yazmıştım. Bu demek 
ıl oluyor ki hiç sınıfta kalmamış ve OYS'de ilk bir- 
kaç yüze girmiş olanlar büyücü olabilirler. 
l 


çok önemli birşey ama yüksek bir puan başka sınıftan karak- 
terlere de koz olabiliyor. Wisdom'u-d3 ve üstü olan 


Wisdom: su ilçe demek oluyor. Rahipler için 
ir ii 


seviyeye geldikleri zamanda kendilerine bir düşman ırkı seç- 
mek zoründadırlar. Bu ırk Orclar, Ttroller, Goblinler ve hatta 


bin büyüsünün işleri e şansı artık, O'dır .13'ten aşağı ile sa vurma sanşlarına #4 alırlar. 8. seviyeye 
anlarda güzde 5-10 veya daha fazla büyülerin işlememe, N “Ya e altık rahip büyüleri yapmaya başlarlar 
sı YA iş Siz büyü yapıyorum sanırsınız ama bir bakarsınız en sevdiğim sınıf olan büyücülerdir. Ha- 


en yukarı olması aynı | 


hiç birşey olmapaşş.-Bu puanın, 1. 
manda yahibe Bonus büyü kaz 
den yaptığı eğen artat: Ral 
kin umay 
nıftakikarakter ke 
tarma atişi)'na *Falik,İ5'd 
nuslar sadede bei Ü 
atışlarına eklenif:. Örn 
tarma atıŞı yaparke 
siniz. 


e 
Ch ri A 
manızın yüksek öiması sizih 


sayısını V olani” ve 1 klarını' belirler. “Aynı, zamanda ilk * 
defa biriyle Eş e onun.size yaklaşmia açısını pozi- 
tif yönde etkile arizmayaâ sahipseniz size arkg 


“ mera, dar. artar. Tabi karizmanız arka 
daşım EEE 77 is& insânlar sizden kaçıp saklafla 


cak delik ararlar. 
rını korkutmak, için*schavelle"in gelip onları alacağınal 
korkutucu hikayeler bile anlatabilirler. 


Şimdi özellikleri tanıdığımıza Sri 
bazı'karakter rına gepebiliri 


Warriors: Savaşçılardır.-Pğladin, Ranğer ve “Fi; 
mak üzere 3 gruba âyrılırlar:-9” seviyeye kadar 
seviye atladıklarında yeni'yaşam gücü için 10 yüz 
lar. Gelen sayıya dahâ'önce yazdığım gibi Kondisyofi bonus- 
larını eklerler ve çıkan sonuç yeni aldıkları yaşamığücünu be- 
lirtir. 10. ve üstü seviyelerde artik zar atma me “kondisyon 
bonusu da eklemeden hep-43'hp alırlar. Pâlâdin've Ranger- 
lar Fighter'a göre biraz daha zor seviye atlarlaf; 


Fighter. Savaşçıdır. Savaşçı olmak için;minimum 9 
strength (pazi) gerekir. Strength puanı 16 dan yukarı olan'sa- 
vaşçı her aldığı "experience point" (deneyim puanınin) 


410'nunu'daha alır. Yani deneyini" puanı * 410 Suk 
ce savaşçılar bir silahta "specialist" (uzman) ol er. Pala- 
din ve Rangerlar bile olamaz, Bir silahta uzman olüncâ;her ro- 


und yaptığınız saldırı sayısı artar. Aynı zamanda uzmanloldu- 
gunuz silahı kullanırken vurma şansınız"s-1; verdiğiniz zat 


savaş makinasına dönüşürsünüz., 9. Seviyeyesulaşan saya: 


ar. Sade-” 


ir veya bir ejderhaya dönüşerek etra- 

Zırh giyemezler. Kendilerini koruyanlar 
büyülü YZKEN | pelrleri ve kendi büyüleridir. Her seviye 
için 4 yüzlü zar'atarlar. Sâvaşçılarda olduğu gibi 9. seviyeye 
kadar değil, 10.#şeviyeye 


anı 16' dan yukarı olan "mage" 
O'daha ekler. Mageler her 2 le- 


f apabilir. 6. seviyede ise işler deği- 
. büyücü seviyesinde değil 12. büyücü 


.apmaya başlar. En fazla 9. seviye büyü var- 
ünüzün seviyesinin arttıkça yapabileceği büyü 


4 sayısının da arttığını uhutmayın. 


Büyücü bir karakterle masaüstünde yüksek bir seviyeye 
gelmek zordur çünkü en fazla puan isteyen sınıf budur. Tabi 
benim "Dark Oueen of Krynn" de 33. seviye bir büyücüm var- 
dı ama bu iş masaüstünde o kadar kolay değil. "Forgotten re- 
alms" 'daki en güçlü büyücülerden biri olan "simbul" ablamız 


, bile 30. seviye bir büyücü. Ama ne büyücü. 


Gleric: Tanrıların yeryüzündeki temsilcileri olan rahipler- 
“dir. İyi savaşçı sayılabilirler. Kullanabildikleri silahlar kısıtlı- 
dır. Keskin kenarlı silah kullanamazlar. Minimum 9 wisdom- 
ları olmalıdır. Wisdomu 16 ve üstü olan her rahip kazandığı 
deneyim puanına *-X10 daha ekler. Seviye atlarken 8 yüzlü 
zar kullanırlar. Savaşçılar gibi 9. seviyeye kadar bu zarı atar- 
lar, O seviyeden sonra her seviye için 2 hp alırlar. Rahipler 
,büyülerini büyücüler gibi çalışarak değil tanrılarına dua ede- 
"rek alırlar. 

Rahiplerin tanrılarının gücüyle ölü yaratıkları korkutup ka- 
çırabilirler. Seviyeleri arttıkça bu güçleri de artar. 8. seviyeye 
geldiği zaman kendilerine 20 - 200 arası fanatik taraftar çek- 
meye başlarlar. Bunlar O. seviye savaşçılardır. Bunların olma- 
sı için rahibin büyükçe bir ibadet yeri olmalıdır. Bu gelen fa- 


42 artar. Buna strength (pazi) bonusunuzu da ba a onunla aynı ie kalacağını düüşünürseniz bu 


çılar artık "lord" olurlar ve kendilerine ask&r çekmeye başlar. 
lar. Bu eli silah tutanlar savaşçının ürtügü 
raveün için gelmişlerdir. Savaşçının “tipleri. kel 


çekmek için ayrıca bir kalesi ve etrafında da yeterli topri 
malıdır. b z 


Paladin: kutsaı savaşçı olarak sifatlandırılâbililer. 2 


dece insanlar Paladin olabilir. Paladin olmak için minimum.» 
strength 12, constitution 9 ve charisma da 17 ölmalıdır. « 


Strength puanınız 16'dan yukarı ise aldığınız her deneyim'pu: 
anına *“10 eklersiniz. Paladinler sadece "lawful good" (iyi) 
olabilirler. "Evil" (kötü) bir hareket yaptıklarında Paladinlik 
özelliklerini kaybedebilirler. Paladinliğin sağladığı bayağı bir 


avantaj var ama bu karakter sınıfını oynatmak gerçekten çök“ 


ama çok zor. Bir Paladin 60 feet'a kadar bir alanda evil" 
şeyleri 1 tur konsantre olarak bulabilir, her saving throw'una 


*2 alır, bütün hastalıklara dayanıklıdır, ellerini yaralı birine | 


seviyesi için haftada bir kez hastalıklari iyi 


Ranger: Ranger olmak içi 
terity 13, constitution 1 
Strength, wisdom ve dexterity 
zandıkları puana *10 daha eklerler. 
silah kullandıkları zaman herhangi bir penaltı al 


dayayarak (seviyesi çarpı 2) kadar hp iyileştirebilir. Ve HİS 


isdom da -14 olmalldır. 


“<lefşdoğanın rahipleridir ve vahşi yerlerin, toprakların koruyu- 
“cusüdur."Sadece'deri zırh gibi "natural" (doğal) zırhlar kulla- 


“.nabilirler. Rahiplere göre daha az sayıda büyüye girişleri var- 


.dırve ölü eter kâçıramazlar. Seviye atlarken 8 yüzlü zar 
Da 'Drlidlerin birçok "granted power" (bağışlanmış 

üç)" İleri V r. Drbidler elektrik ve ateşe Karşı olan saving 
rowlarina *2 alırlar. Kendilerine has bir dilleri vardır, bu dil 


us a ee ilgili kelimeleri içerir. 3. seviyeye geldiklerin- 


*de'bitkileri, , hayvanları ve temiz suyu çok iyi tanımlayabilirler. 
iyed& aynı zamanda çalı çırpıda yürürken iz bırakmaz 

dek ürüyüş hızlarını. düşürmezler. Ve de yine bu seviyede or- 
anda yaşayari” canlıların dillerini öğrenebilirler (elf, dragon, 


,PiXle gibi). 3..Seviyeden'sonraki her seviye için yeni bir dil öğ- 
; rehebilirler. Erkiyisi ise 7. seviyeye geldiklerinde günde 3 ke- 
Pi Da bir memeliye, kuşa veya bir sürüngene KE Bu 
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Çuad - Speed CD-ROM Sound Blaster 16 ( VIBRA 16 CHIP ) 
Hands-free Microphone CS 100 Stereo Spcakers 


Creative Mosaic 
Creative Talking Scheduler 


EA Kids Collection Games Collection - 1 — 

Eagle Eye Mysteries Original Nascar Racing, 16 TITLES 
Scooter's Magic Castle Syndicate Plus 

EA Kids Collection e vu 

Ear RR Shadow Cast 

Eagle Eye Mysteries in London ei m 

Peter Pan 


HongKong Mahjong 


Games Compilation 2 Ultima Underworld 


Çuad-Speed CD-ROM Sound Blaster 16 ( upgradeable ASP ) 
Stereo Speakers 

Creative Software EA Compilation 

Creative Ensemble Space Hulk Yeager'a Combat 

Creative Textassist Shadow Caster o Wing Commander Academy 

Creative Wavestudio 2.0 Populous II Hong Kong Mahjong Pro 

Creative Soundo'le Ultima VII The Savage Empire 


7 Cities Of Gold Ultima Underworld 
1995 Grolier Multimedia Encyclopedia 


Heretic ( Shareware version ) 


Wing Commander II 


Domm ( Shareware version ) 1995 Grolier Multimedia 

Warcraft ( Special edition ) Encyclopedia 

Descent : Destination Saturn 

Creative Software 

Creative Ensemble 

Creative Textassist 

Creative Wavestudio 2.0 

Creative Soundo'le 

Creative Mosaic 

Creative Talking Scheduler 

Creative VoiceAssist Çuad - Speed CD-ROM Sound Blaster 16 ( upgradcable ASP ) 

VeoomBooks Gollecilons Dynamic Microphone Stereo Spcakers 

Four-Footed Friends H 

Siniedevacilis Creative Grahics CD Asymetrix Software Suite Creative Software 
Aldus PhotosiylerSE o MediaBlitz! Creative Ensemble 
Gallery Effects DataBase Connection Creative Textassist 
HSG Digital Morph 3D F/X Creative Wavestudio 2.0 
Kai's Powertools Multimedia ToolBook-CBT Creative Soundo'le 
Altamira Composer Creative Mosaic 

Creative Talking Scheduler 
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